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Tehnologie, comunicare, solidaritate
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Despre program
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Manual de limba semnelor roméane
e-Sense

Tactile Printer One

Ciripituri in natura

Povesti in limbajul semnelor
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Proiecte finantate in 2019
Multi-art in spital

Egal - Clubul Copiilor

CLICK si Ajungem Mari

Hai la scoala dupa scoala

Dr. Pestisor — Cercul parintilor
Ambasador ,,Sustine un ONG”



Presedinte

Orice comunicare inseamna o inter-relatie care produce
solidaritate, iar solidaritatea ofera o baza puternica pentru
egalitate de drepturi si sanse. La Fundatia Orange, ne-am
asumat misiunea de a introduce digitalizarea in comunicare
pentru persoanele dezavantajate, fie ca vorbim despre copii din
medii defavorizate, persoane cu deficiente de vedere / auz sau
de femei vulnerabile, aflate in situatii dificile de viata.

Astfel, din anul 2012, militam pentru accesul la educatie

de calitate indiferent de statutul socio-economic, sustinem
egalitatea de gen, construim comunitati implicate, ce schimba
lucrurile in bine pe termen lung si ridicam punti de comunicare
intre oamenii tipici si cei cu dizabilitati.

Suntem bucurosi sa impartasim cu voi faptul ca 2019 a fost
unul fantastic pentru Fundatia Orange: intr-un an ce a stat sub
semnul inovatiei, ne-am consolidat pozitia de lider si trendsetter
al educatiei digitale in Romania si ne-am reinventat pentru a
genera un impact pozitiv si mai mare in societate:

Am ajuns cu programul Digitaliada in 30 de judete si 50 de
scoli gimnaziale din mediul rural, iar astazi 5.500 de elevi
invata matematica si informatica intr-un mod interactiv.

Am adus educatia digitala si mai aproape, doar la un click
distanta, de cat mai multi elevi si profesori din Roménia,
cu ajutorul solutiei de learning management system de la
Digitaliada — platforma de ,invatare si testare Online”

Cu ajutorul cursurilor pilot sustinute de formatorii Digitaliada,
am dezvoltat comunitatea de elita a profesorilor care
schimba lumea de la sate si ofera modele de succes scolilor
de la oras.

Am redefinit coordonatele ,Lumea prin Culoare si Sunet”, cel
mai amplu program de finantare in sprijinul persoanelor cu
deficiente de vedere sau de auz din Romania, prin lansarea
unui nou tip de grant, dedicat proiectelor colaborative,
bazate pe inovatie prin tehnologie

Multumim tuturor organizatiilor partenere, voluntarilor Orange,
profesorilor, elevilor si parintilor care ne-au fost alaturi si ne-
au ajutat s& ne indeplinim misiunea. impreuna, am dovedit
cum proiectele sunt cu, despre si pentru oameni. Vor urma ani
interesanti, creativi si fertili pentru Fundatia Orange. Follow us!

Cu prietenie si devotiune,
Dana



Board-ul
Fundatiei Orange

- Presedinte

Dana Deac este membra a Asociatiei Professional Women’s
Network Roméania si face parte din Consiliul Consultativ

al Asociatiei OvidiuRo. A adus o contributie importanta in
sectorul societatii civile prin participarea in juriul a numeroase
evenimente. Din 2007 pana in 2014, a fost Director al TVR 1, iar
acum este in continuare realizator TV la postul public.

- Membru

Cristiana Stoica este partener fondator al societatii de avocati
Stoica & Asociatii si membru al Baroului Bucuresti din 1981.
Este autorul mai multor lucrari de dreptul afacerilor, iar din 2000
este doctor in drept comercial international. A sprijinit constant
prin consiliere, voluntariat sau sponsorizari activitatea unor
fundatii si asociatii cu scop neguvernamental din Romania si
din strainatate.

- Membru

lonut Sibian este Director Executiv al FDSC unde si-a inceput
activitatea ca voluntar in 2002. Din ianuarie 2007, a fost ales sa
reprezinte ONG-urile roménesti la Comitetul Economic si Social
European de la Bruxelles. Ca membru al CESE, a fost desemnat
raportor pentru avize pe urmatoarele domenii: Serviciul Civic
European, Strategia Europeana pentru Tineret, Relatiile UE-
Kosovo, Relatiile UE-Serbia.



Mary Lisa Durban - Membru

Din functia de Corporate Philanthropy Coordination &
Development la Fundatia Grupului Orange, Mary Lisa
coordoneaza activitatile de filantropie ale Fundatiei Orange in
Europa si Orientul Mijlociu. Mary Lisa s-a alaturat Fundatiei
Grupului Orange in 2007 si are peste 20 de ani de experienta in
comunicare.

Mirela Bosoi - Membru

Mirela Bosoi lucreaza la Orange din 2002, iar din 2009 este
Head of Brand and Communication si responsabila cu
dezvoltarea si implementarea strategiei de brand a companiei.
Este absolventa a A.S.E., detine o diploma de Master in
Dezvoltarea Economica a Intreprinderii si un Executive MBA. A
lucrat pentru multinationale si branduri locale si are peste 18 ani
de experienta in publicitate, branding, organizare de evenimente
si PR.

Veronica Dogaru - Membru

Veronica Dogaru este Head of Corporate Communications &
CSR la Orange Romania din 2012, dupa un parcurs profesional
in echipa Orange inceput in anul 1998. Cu o experienta de
peste 17 ani in comunicare, Veronica se ocupa de dezvoltarea si
implementarea strategiei de relatii publice, comunicare interna
si responsabilitate sociala a Orange.

Andrei Pitis - Membru

Cu peste 25 de ani de experienta in industria software din
Romania si SUA, Andrei Pitis este antreprenor, business
angel si mentor, cu 5 exit-uri internationale de succes.
Pasionat de a dezvolta o cultura antreprenorialda in Romania,
a cofondat in 2012 programul Innovation Labs. Astazi, Andrei
este vicepresedinte dezvoltare produs in cadrul companiei
americane Fitbit si conduce centrele de R&D din Romania si
Belarus.



7 ani de activitate
Fundatia Orange
Romania

4 programe
Cu acoperire
nationala

= Strategice — adreseaza provocari
sociale importante ale grupurilor
defavorizate

= Cuimpact sistemic - raspund in
profunzime unor nevoi si produc
schimbari pozitive cu impact pe
termen lung

= [novative - incurajeaza utilizarea
tehnologiei digitale pentru a
atinge un numar cat mai mare de
beneficiari

= Deschise catre colaborare -
incurajeaza cooperarea intre diversi
actori pentru sustenabilitate, impact
crescut si complexitate ridicata

milioane de euro
investiti




87 de proiecte finantate
in 4 directii-cheie:

» Educatia digitala, educatie de calitate
pentru orice copil din Romania

» |ncluziunea sociala a persoanelor cu
deficiente de vedere / auz

» Egalitatea de sanse pentru femeile
vulnerabile, cu ajutorul tehnologiei

» Incurajarea voluntariatului si a
implicarii sociale a angajatilor
Orange Romania

Peste
111.000 1 milion
de beneficiari directi de beneficiari indirecti

“ﬁ




Amprenta
Fundatiei Orange
in Romania

in 2019

Investitie proprie de

052.600€

din bugetul total al anului 2019 a
fost investit in educatie digitala

“

beneficiari directi si
indirecti

proiecte sustinute
sau dezvoltate in
educatie, sanatate si
incluziune sociala



76.580€

contributia extra a
ONG-urilor partenere in
proiectele finantate

parteneri: organizatii @

non-profit, scoli speciale,
scoli de masa, institutii
de cultura

Peste

200

de voluntari
Orange implicati
in activitatile
Fundatiei, dintre
care 50% angajati
ai companiei




Highlights 2019

Lumea prin Culoare si Sunet

proiecte digitale, dezvoltate in premiera
nationala, cu impact pozitiv major in
dezvoltarea educatiei digitale incluzive din
Romania

primul manual digital de Limba Semnelor
Romane

primul pachet de soft-uri educationale
open source si gratuite pentru copiii cu
surdocecitate

primul produs de e-learning gratuit pentru

nevazatori

prima platforma cu povesti din programa
scolara, traduse in limbaj mimico-gestual

prima platforma multisenzoriala de
stiintele naturii, pentru nevazatori

Prima conferinta de tehnologii asistive
din Romania, dedicata persoanelor cu
deficiente de vedere/auz
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https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/manual-de-limba-semnelor-romane-pentru-elevii-surzi/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/manual-de-limba-semnelor-romane-pentru-elevii-surzi/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/e-sense/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/e-sense/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/e-sense/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/tactile-printer-one/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/tactile-printer-one/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/povesti-in-limbajul-semnelor/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/povesti-in-limbajul-semnelor/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/ciripituri-in-natura/
https://www.fundatiaorange.ro/programe/lumea-prin-culoare-si-sunet/ciripituri-in-natura/

Digitaliada

Premii

Peste 20.000 ore de utilizare a aplicatiilor
digitale la clasa

Lansarea ,,Ghidului Scolii Digitale”, sfaturi
utile pentru implementarea educatiei
digitale in scoala

Lansarea platformei gratuite ,,invé’gare Si
Testare online”, sistem de management
scolar in limba romana, cu peste 3.200 de
utilizatori, in doar 6 saptamani

10 noi scoli intrate in programul
Digitaliada: in total, 50 de scoli, 30 de
judete si 5.500 de elevi din mediul rural

26 de cursuri pilot Digitaliada sustinute de
17 formatori (profesori in program) pentru
240 de profesori de diferite materii

Peste 100.000 de useri si o crestere a
traficului cu 95%* pe hub-ul educational
www.digitaliada.ro

*fata de anul 2018

premii pentru proiecte ce promoveaza
accesul la educatie digitala si incluziunea
sociala prin tehnologie

11



Premiu pentru Inovatie digitala in CSR

Proiectul ,Voci pentru Maini”, finantat de Fundatia Orange
prin programul ,Lumea prin Culoare si Sunet”, a castigat
locul lll la categoria ,Inovatie digitala in CSR”, in cadrul
competitiei Romanian CSR Awards editia 2019.

Dezvoltat de Asociatia Nationala a Surzilor din Roméania

— Filiala Bucuresti, proiectul marcheaza primul serviciu

de interpretare in timp real in limbaj mimico-gestual din
Romania si raspunde unei nevoi cunoscute a comunitatii
surzilor: integrarea lor sociala si comunicarea mai facila cu
persoanele tipice, in diverse contexte de viata. Platforma
cuprinde atat o aplicatie web, cat si o varianta mobila pentru
utilizatorii de sisteme iOS si Android.

»Plecand de la realitatea unui numar redus de interpreti autorizati care activeaza in
Romania si de la nevoia permanenta de informare ce exista in comunitatea surzilor,
am identificat aceasta oportunitate de a crea un sistem care sa elimine pe céat posibil
barierele de distanta si sa asigure o crestere a numarului de servicii oferite. Aplicatia
are si un scop de a normaliza interpretarea, adica de a aduce acest beneficiu in cat
mai multe din situatiile de comunicare in care se afla persoanele surde, nu doar in cele
oficiale.”

— Bogdan Anicesu, Coordonator proiect ,Voci pentru Maini”
»~Aceasta aplicatie este un real ajutor pentru cei care nu pot comunica verbal cu

persoane obisnuite. Am beneficiat de un serviciu de traducere in direct atunci cand am
mers la un spital si am fost mai mult decat multumita.”

— Marinela Axinte, una dintre beneficiarele aplicatiei



Digitaliada

Premiul GOLD in Community Index
Magazine

= Digitaliada a fost recunoscuta cu distinctia GOLD Level in
cadrul categoriei Educatie-subcategoria Tech in schools, in
cadrul Community Index Magazine.

= Community Index este cel mai cuprinzator index al
proiectelor corporate de investitii in comunitati si un
centralizator al celor mai bune campanii de CSR derulate in
fiecare an.

= Community Index Magazine a analizat proiectele strategice,
asa cum sunt definite de standardele internationale sau de
referintd, cum ar fi London Benchmarking Group sau IFC
Strategic Community Investment pornind de la o baza de
date cu aproape 400 de proiecte, care au fost structurate in
17 categorii.




Digitaliada - liderul
procesului de
digitalizare a
educatiei in Romania




Digitaliada este un program de educatie digitala care se desfasoara cu avizul Ministerului
Educatiei Nationale si care isi propune incurajarea folosirii tehnologiei la clasa pentru
imbunatatirea performantei scolare in invatamantul preuniversitar.

Pentru a-i pregati pe elevi pentru oportunitatile viitorului, Fundatia Orange a investit in cele
patru editii Digitaliada 2 milioane euro.

La nivel national, oricine este interesat de predarea si invatarea cu ajutorul tehnologiei
digitale are la dispozitie, gratuit, platforma online si, totodata, poate aplica
la concursul de materiale digitale , care Incurajeaza dezvoltarea de materiale
educationale in limba roméana.

De asemenea, in cadrul Digitaliada, a fost creatd platforma interactiva de "invatare si testare
online", ce pune gratuit la dispozitia oricarui profesor de invataméant primar sau gimnazial din
Romania, interesat de digitalizarea propriului proces didactic, o solutie interactiva completa.

La nivel local, 50 de scoli gimnaziale din mediul rural au fost dotate cu laboratoare digitale cu
tablete, laptop si videoproiector si au primit un pachet complet de aplicatii adaptate curriculei,
materiale digitale si planuri de lectii pentru a sustine invatarea matematicii si TIC-ului cu
ajutorul tehnologiilor digitale. De asemenea, profesorii de matematica si TIC au parcurs cursuri
de formare pentru a fi pregatiti sa utilizeze noile metode digitale la clasa.

Prin natura programului, Digitaliada isi propune sa ajute elevii sa dezvolte doua dintre cele
opt competente cheie fundamentale recomandate de UE pentru cetatenii sai - matematica si
competente digitale:

Competentele de matematica le sunt necesare in pregatirea pentru examenul de Evaluare
Nationala.

Competentele digitale sunt necesare pentru a face fata cerintelor si provocarilor permanente
ale tehnologiei informatice care este din ce in ce mai mult integrata in orice domeniu vor alege
pe viitor.

Digitaliada ajuta, totodata, profesorii sa se dezvolte profesional, sa dobandeasca la randul
lor competente digitale, in ritmul sustinut al progresului domeniului IT&C, si sa dezvolte lectii
atractive pentru elevi.


http://www.digitaliada.ro
https://youtu.be/GRK5S7cGdmY

Digitaliada in scoli

9.500

elevi

920

scoli gimnaziale
de la sate

164

profesori si directori formati
pentru predare digitala

1.500

tablete pentru lucru
individual

92

laptopuri

35

aplicatii digitale folosite
la clasa

920

laboratoare
digitale

920

videoproiectoare

13

table
interactive

101

proiecte didactive pentru
Matematica si TIC

Vezi detalii



= 5,500 de elevi din mediul rural, din 30 de judete, invata in laboratoarele Digitaliada. Acestea
sunt complet echipate cu 1.500 tablete, 52 de laptopuri, 50 de videoproiectoare si ecrane
de proiectie, precum si cu materiale digitale educationale pentru matematica si informatica,
selectate si pregatite de experti educationali.

= 164 de directori si profesori de matematica si informatica au participat la sesiunile de formare,
pentru a invata sa utilizeze noile metode digitale la clasa.

= Laboratoarele Digitaliada pot fi folosite de catre orice profesor al scolii, nu doar de catre
profesorii de matematica si TIC carora li se adreseaza programul.

Jin prima ora cu tabletele, efectul a fost uimitor. Elevii m-au intrebat daca pot sa mai
ramana o ora. M-au lasat fara cuvinte. Ei voiau sa mai lucreze probleme pe tableta.”

— Cristina Rinjea, director si profesor de matematica la Scoala Stefesti

»,Un proiect digital cucereste, in egala masura, elevi si profesori. Evolutia si rezultatele
inregistrate de elevi la orele de matematica sunt spectaculoase!”

— Liliana Alistar, profesoara de matematica la Scoala Gimnaziala Dimitrie
Negrutiu Pogonesti
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Digitaliada in scoli

Conform studiului sociologic efectuat in 2019 in scolile Digitaliada, 95% dintre elevi considera
ca orele in Laboratorul Digital sunt mai distractive si antrenante, cu informatii usor de memorat
si pe intelesul lor.

Principalele doua beneficii ale utilizarii tehnologiei la ore, mentionate aproape unanim de catre
profesori, parinti si elevi, sunt intelegerea mai buna a materiei studiate si integrarea tehnologiei
in procesul de invatare.

in anul scolar 2018-2019: 91,6% dintre copii au folosit echipamentele si aplicatiile la
matematica; 84% la TIC&informatica; 20% la limba romana; 12,1% limbi straine; 11,6% fizica;
5,2% arte; 3,5% religie; 2,4% educatie civica.

Parintii elevilor implicati in program considera ca aceasta abordare moderna i face pe elevi
mai concentrati si mai interesati de scoala si ca o buna stapanire a tehnologiei le creste
acestora sansele de a avea un viitor mai bun.

9 din 10 profesori, indiferent de materia predata, considera ca utilizarea aplicatiilor si jocurilor
de pe tableta le usureaza activitatea.

Cercetarea arata ca mai bine de 80% dintre elevi si-au descarcat aplicatiile folosite la scoala si
pe dispozitivele pe care le au acasa.



»Copiii sunt foarte incantati, acasa ne povestesc mereu despre tabletele de la scoala
si sunt bucurosi. Inteleg mai usor. Proiectul aduce o valoare majora, in primul rand in
acumularea de cunostinte.”

— Senia Paraschiva Nistor, parinte

»~Acum Tmi place mult mai mult la scoala si mi se pare mai distractiv. Pe langa notiunile
teoretice pe care trebuie sa le invatam, acum totul este mult mai simplu si pot spune cu
mai multa convingere ca matematica si informatica sunt materiile mele preferate.”

— Adriana, eleva in clasa a Vl-a

~Putem sa ne vedem fiecare abilitatile: care e mai rapid, care se concentreza mai mult si
e mai distractiv asa.”

— loneta, eleva in clasa a Vl-a

»Mi se pare ca toti elevii din scoala invata mai bine si inteleg mai bine. Tabletele le
folosim la informatica, matematica si la romana; am folosit un pic la istorie.”

— Serban, elev in clasa a Vll-a

,Orele pe tablete sunt mult mai distractive pentru ca ofera oportunitatea de a invata
mult mai simplu si mai rapid. Avand tabletele, parca nu mai pierdem timp.”

— Alin, elev in clasa a Vlll-a

Interviu cu elevi si parinti din scoala Uriu Elevii din Teregova povestesc despre

Digitaliada

Interviu Bogdan Pivariu, viceprimar comuna Despre Digitaliada cu reprezentanti ai
Luna de Sus comunitatii Teregova
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=Ma5XfCeeJ2E&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=-x24FBJjwTg&feature=emb_logo 
https://www.youtube.com/watch?v=0BUvRzPueqM&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=31&v=x8-D_KFsiXc&feature=emb_logo 

in 2019, pe platforma nationald Digitaliada erau peste 800 de resurse educationale digitale.
Acestea au fost create pentru dezvoltarea si evaluarea competentelor elevilor pentru invatamantul
gimnazial si primar si pot fi folosite in mod gratuit de orice elev, parinte sau profesor.

Resursele educationale deschise pot fi accesate in mod gratuit, pot fi filtrate pe categorii de
interes dupa discipling, clasa, tipul de lectie si gradul de dificultate dorit.

Peste 370 de Si in format digital, dezvoltate cu ajutorul aplicatiilor
Kahoot!, Quizizz si Socrative

Peste pentru invatamantul primar si gimnazial, inscrise de profesori din
toata tara in

, CU recomandari bazate pe experienta acumulata in cadrul programului
Digitaliada
care contine indrumari pentru profesori privind utilizarea
tablei interactive in scoala

8 ghiduri pentru predarea cu ajutorul metodelor digitale la
clasele de gimnaziu

Pentru anul scolar 2019-2020, echipa Digitaliada recomanda
Acestea urmaresc dezvoltarea gandirii algoritmice, prin aplicatiile de TIC, si dezvoltarea
creativitatii si a intelegerii logice prin aplicatiile de matematica.


https://www.digitaliada.ro/econtinut?categoria=7&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/econtinut?categoria=8&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
http://25 de tutoriale video pentru predarea matematicii
https://www.digitaliada.ro/materiale-validate
https://www.digitaliada.ro/concurs
https://www.digitaliada.ro/Ghidul-S%CC%A6colii-Digitale-a1644239897067558
https://www.digitaliada.ro/Ghid-de-utilizare-Tabla%CC%86-Interactiva%CC%86-a1644236666140398
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=5&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=1&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/Aplicatiile-Digitaliada-pentru-anul-scolar-2019-2020-td266
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Concurs #Digitaliada

#Digitaliada este un concurs care incurajeaza crearea de materiale digitale cu continut original

si open source, utile procesului de invatare, si se adreseaza in principal cadrelor didactice din
orice scoala din Romania, dar si persoanelor de peste 14 ani interesate sa creeze si sa distribuie
publicului larg materiale didactice in format digital, ce pot fi folosite in predarea oricarei discipline
scolare din ciclul gimnazial.

224 de materiale digitale educationale au fost inscrise in editia a 3-a a concursului #Digitaliada,
iar dintre acestea, juriul a selectat 9 castigatori.

In cadrul concursului, au fost deschise trei sectiuni pentru inscrierea materialelor digitale -
Aplicatii, Continut video si Proiecte didactice. In cadrul fiecarei categorii au fost premiate trei
materiale, valoarea totala a premiilor fiind de 8.000 euro.

Castigatorii primesc echipamente digitale performante, astfel incat sa-si sustina in continuare
munca de dezvoltare si creare de continut educational digital.




»Multe dintre materialele premiate promoveaza sau dezvolta activitati de invatare
propuse in noile programe scolare si vizeaza in mod direct competente specifice
profilului de formare. Am convingerea ca aceasta este calea prin care un profesor
inovativ demonstreaza ca disciplina pe care o preda este un mijloc si nu un simplu scop
in sine, iar mijloacele de invatare digitale nu fac exceptie.”

— Ciprian Fartusnic, cercetator stiintific principal, Institutul de Stiinte ale
Educatiei, si membru al juriului concursului #Digitaliada

»Programul Fundatiei Orange, Digitaliada, este una din cele mai bune initiative in acest
sector al digitalizarii educationale si incearca sa aduca sub aceeasi umbrela atat elevii,
profesorii, dar si oameni care ,,sunt in afara sistemului”, care doresc sa isi aduca aportul
la dezvoltarea acestei zone. Nu imi imaginam ca proiectul meu va fi chiar cel castigator,
la sectiunea Aplicatii. Acest lucru imi da incredere si arata ca astfel de proiecte sunt
necesare si apreciate.”

— Radu Olteanu, castigator Premiul |, categoria Aplicatii




Lansatd pe 14 noiembrie 2019, platforma ,.invitare si testare online” de la Digitaliada pune gratuit
la dispozitia oricarui profesor de invatamant primar sau gimnazial din Romania, interesat de
digitalizarea propriului proces didactic, o solutie interactiva completa.

Profesorii si invatatorii pot crea teste, pot evalua online competentele elevilor, in clasa sau prin
teme pentru acasa.

Elevii pot parcurge materia, primesc teste si le rezolva, chiar si de acasa, atunci cand lipsesc
de la scoala.

Faciliteaza comunicarea intre directori, profesori, elevi si parinti, iar parintii primesc
programarea testelor, temele si rezultatele obtinute de elevi.

Desi exista diverse sisteme de testare online, acesta este in limba romana, este gratuit si, in plus,
are functionalitati ce permit utilizatorilor sa il foloseasca in contexte didactice diverse implicand si
parintii in proces.

Procesul este unul exclusiv online, incepand cu crearea testului direct pe platforma, transmiterea
testului catre elevi, rezolvarea, corectarea si, in final, transmiterea rezultatelor catre parinte si elev.

in plus, profesorii de matematica beneficiaza atat de suport teoretic, pentru fiecare lectie in parte
si pentru fiecare an scolar gimnazial, cat si de o parte practica, de exercitii cu diferite grade de
dificultate.

La finalul anului 2019, erau create peste 3300 conturi de utilizatori:

® 73 conturi de scoala ® 1528 conturi de elev

® 673 conturi de profesor ® 1070 conturi de parinte

»Prin folosirea platformei Digitaliada, profesorii sunt stimulati sa utilizeze strategii
didactice inovatoare, care sa sporeasca receptivitatea materialului de curs prezentat,
precum si sa produca o schimbare a relatiei profesor-elev-parinte si ridicarea nivelului
de implicare a elevului si a parintelui in activitati comune, ce vor avea ca scop cresterea
eficacitatii procesului educational. lar evaluarea este una transparenta, atat pentru eley,
cat si pentru parinte”

— Ciprian Ittu, profesor la Scoala Poiana Marului, judetul Brasov



Au fost sustinute 26 de training-uri pilot ale
cursurilor: ,Instrumente digitale in predarea
matematicii in invatamantul gimnazial; noi
valente in invatare"— dedicat profesorilor

de matematica, respectiv ,Dezvoltarea si
evaluarea competentelor elevilor prin utilizarea
instrumentelor digitale.”

Cifrele cursurilor pilot sunt urmatoarele:
17 formatori dintre profesorii Digitaliada

239 profesori din 13 judete

Profesori din 35 de scoli urbane si 43
rurale

87 de cadre didactice din scoli primare

Participantii au fost incantati sa foloseasca
aplicatiile digitale pentru predare, consolidare
si testare a cunostintelor. Beneficiile aduse
lectiei de matematica, identificate de
participantii la curs au fost: reducerea timpului
alocat rezolvarii unei probleme, respectarea
ritmului de lucru al fiecarui elev, utilizarea

de aplicatii cu o grafica clara si atractiva,
posibilitatea de evaluare continua, realizarea
unui feed-back rapid si eficient.

sinteresant! Daca imi fac ,,temele” cu
atentie, pot utiliza rapid aplicatia si la
anumite lectii copiilor le va fi mai usor
cu tableta. Suntem in secolul XXI,
merita sa aplicam metode cat mai
diversificate. Elevilor le plac noutatile
si, captandu-le atentia, succesul va fi
rasunator!”

— Profesor Adriana Moclea,
cursant la cursul pilot Digitaliada

»Ccand ti-ai dorit o meserie de
profesor, trebuie sa faci lucrul
acesta, sa inveti continuu - formare
continua si dezvoltare profesionala.
Daca profesorii nu fac lucrul acesta,
nu se adapteaza la nou, atunci este
foarte greu sa ii motiveze pe copii.
Este de datoria noastra, a dascalilor,
sa ne adaptam si sa le aratam ca
prin invatarea digitala nu raméanem
doar in clasa, aceasta educatie o
putem folosi peste tot, in viata de zi
cu zi. Vor participa si profesori de
alte specialitati, interesati sa vada
cum educatia digitala construieste
viitorul.”

— Leonard Cotac, inspector
scolar, Inspectoratul Judetean
Prahova, cursant la cursul pilot
Digitaliada
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Beneficiile programului
Digitaliada

" Fiecare elev este stimulat sa lucreze individual, intr-un ritm
propriu.

®  Rezolvarea de exercitii prin joc pe echipamente digitale
antreneaza si stimuleaza viteza de lucru a elevilor si cautarea
de solutii alternative pentru a gasi raspunsul corect.

= Spre deosebire de orele desfasurate clasic, folosirea
echipamentelor digitale sprijina cooperarea dintre copii;
de exemplu, elevii cu rezultate mai bune le dau explicatii
celor mai slabi si ii ajuta sa atinga niveluri superioare de
performanta ale jocurilor si aplicatiilor.

= Elevii devin mai deschisi la ore, participa cu mai mare
placere, nu se mai simt stanjeniti atunci cand nu reusesc sa
rezolve corect un exercitiu sau o problema si cer lamuriri cu
dezinvoltura din partea profesorilor.

= Exista o atitudine mai deschisa fata de invatare si semnale
privind imbunatatirea rezultatelor scolare, in principal in
randul elevilor cu rezultate slabe la matematica.

= Profesorii din scolile Digitaliada si-au insusit metode
alternative de lucru la clasa, au creat o comunitate si
au devenit modele in judetele lor. in opinia lor, folosirea
instrumentelor digitale reprezintd o metoda eficienta de
combatere a absenteismului si a abandonului scolar, in cazul
copiilor cu rezultate slabe la invatatura. in cazul elevilor cu
rezultate medii si bune la invatatura, aceste metode sunt
folosite si apreciate pentru ca ofera feedback imediat, fi
motiveaza sa se autodepaseasca si sa se dezvolte la nivel
personal.

Interviu cu Gheorghe Moldovan, profesor de matematica
Scoala Profesionala ,,George Cosbuc”, jud. Satu Mare



https://youtu.be/SPRXCp_0EvA
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Centrul Digital pentru
Femel - utilizarea
tehnologiel pentru

incluziunea sociala
a femeilor vulnerabile

,O femeie convinsa ca merita sa accepte
doar ce-i mai bun, se provoaca (pe sine
insasi) sa ofere ce are mai bun. Atunci
va trai fenomenal.”

— Maya Angelou



Astazi, intr-o lume in care mai multi oameni au telefoane
mobile decat toalete, sunt necesare abilitati digitale de baza
pentru un numar mare de activitati, de la comunicare simpla
pana la gasirea unui loc de munca decent.

Chiar si in cele mai dezvoltate regiuni, inclusiv in Europa,
femeile au dezvoltate aceste abilitati intr-o mai mica masura
decat barbatii, acest fapt generand un dezavantaj sever din
punct de vedere economic.

In cazul femeilor care se afla deja in situatii de dificultate
financiara ca urmare a saraciei, lipsei de educatie, statutului
de imigrant sau a violentei, absenta abilitatilor digitale
accentueaza si mai mult vulnerabilitatea acestora.

Conform raportului ,Participarea femeilor in economia
digitala, editia 2019", realizat de Comisia Europeana,
Romania ocupa locul 27, penultimul in randul statelor
membre.

Lansat de Fundatia Grupului Orange in anul 2015, programul
include astazi, la nivel global, 250 de centre in 20 de tari si a
sustinut de-a lungul timpului peste 25.000 de femei in situatii
dificile de viata.

Primul Centru Digital pentru Femei din Romania a fost
lansat in Bucuresti, in anul 2018. Programul are ca obiectiv
cresterea gradului de angajabilitate a beneficiarelor,
autonomia, independenta lor financiara, dar si increderea in
fortele proprii.

In perioada 2020 - 2021, programul va fi extins la nivel
national prin stabilirea de noi parteneriate locale si
deschiderea de noi centre in zone unde numarul potential de
beneficiare se dovedeste a fi unul ridicat.
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Centrul Digital pentru Femei din
Bucuresti

Inaugurat in cartierul Ferentari, programul este implementat de Centrul Parteneriat pentru
Egalitate-CPE, organizatie neguvernamentala infiintata in anul 2002 si care promoveaza egalitatea
de sanse pentru femei si barbati in Romania.

= Beneficiarele au invatat cum sa foloseasca pachetul Microsoft Office, imprimanta, internetul,
serviciile de e-mail, dar si aplicatii online precum Skype sau WhatsApp.

® Cursurile de educatie digitala au durat 2 ore pe zi, timp de 15 zile, in grupuri de maxim 10
beneficiare, care au lucrat pe echipamente individuale

® Cursantele au beneficiat si de consiliere pentru dezvoltare personala si profesionala

Buget: 50.000 euro (contributie Fundatia Orange Romania si Fundatia Grupului Orange)
Numar beneficiari: 184 de femei (cu varste intre 14-82 de ani)

Rezultate: Peste 350 de ore de consiliere individuala si peste 100 de ore de consiliere de grup,
pentru dezvoltarea abilitatilor specifice.



in 6 luni de cand a inceput cursurile la Centrul
Digital pentru Femei, viata Adrianei Linca s-a
schimbat complet: a invatat sa scrie si a fost
promovata la locul de munca, unde lucra

ca brutareasa, in cadrul MamaPan, afacere
sociala dezvoltata de Centrul Parteneriat
pentru Egalitate.

Mai mult, Adriana isi va indeplini marele ei vis,
acela de a-si deschide propria afacere, un
chiosc de flori.

Acest lucru va fi posibil cu ajutorul unei
finantari de 10.000 euro, primite din partea
grupului Fundatia Orange, in cadrul competitiei
internationale ,,Amazing Women 2019”.

»A fost visul meu de cand ma stiu sa
am propria mea florarie si sa pot sa
imi castig painea facand ceea ce imi

place. Nici nu credeam ca mi s-ar putea
intdmpla mie asa o minune. Pur si
simplu, n-am cuvinte sa exprim bucuria
pe care o simt. imi vine sa plang intruna
de fericire®“ a declarat Adriana, una dintre
primele beneficiare inscrise in program

Povestea Adrianei, 6 luni de transformari

»,Desi sunt pensionara, inca lucrez
part-time. M-am inscris la curs
deoarece mi-am dorit sa invat cum
sa utilizez calculatorul pentru a lucra
diverse materiale, de exemplu, cum
sa scriu un text in Word. Am invatat in
plus si cum sa caut informatii utile pe
Google. Sunt tare bucuroasa ca am
avut aceasta sansa.”

— Valeria, 83 de ani

»ount angajata de multi ani intr-

un supermarket, dar imi doresc o
schimbare. Mi-am luat de curénd si
carnetul de conducere, iar daca voi
invata sa lucrez pe calculator, cred ca
voi avea mai multe sanse sa gasesc
un loc de munca mai bun.”

— Vasilica, 53 ani

»Am venit la curs pentru ca mi-

am dorit sa pot socializa si eu pe
internet, dar si sa fiu mai autonoma,
sa nu mai cer mereu ajutorul
doamnelor de la centrul de asistenta
sociala unde merg.”

— Mirela, 29 ani


https://www.facebook.com/watch/?v=306304090149539

Lumea prin Culoare si
Sunet - sprijin pentru
incluziunea sociala

a persoanelor cu
deficiente de vedere/
auz

»Singuri putem face atat de putin,
impreuna putem face atat de mulit”.

— Helen Keller



in Romania* trdiesc peste 120.000 de persoane, adulti
si copii, cu deficiente de vedere, auz sau surdocecitate
(deficienta multisenzoriala grava, de cele mai multe ori
asociata si cu alte tipuri de deficiente).

Aceste grup vulnerabil este expus riscului de excluziune
sociala si se confrunta cu acces scazut la informatie,
educatie, cultura, servicii, dar si cu o integrare dificila pe
piata muncii.

Tehnologia este vector esential pentru a construi o lume a
sanselor egale, unde deficienta nu mai inseamna limitare, iar
persoanele cu dizabilitati sunt parteneri egali ai persoanelor
tipice.

Lansat in anul 2012, programul ,Lumea prin Culoare
si Sunet” este cel mai mare fond de finantare dedicat
persoanelor cu deficiente de vedere/auz din Romania.

Programul promoveaza dreptul la integrare sociala,
profesionala si culturala a persoanelor cu deficiente de
vedere/auz din Romaénia si are ca focus finantarea de solutii
asistive bazate pe tehnologie digitala.

Programul inseamna aproape 600.000 de beneficiari directi
si indirecti, o investitie de 2,2 milioane euro in proiecte
sociale si 41 de proiecte finantate (dintre care peste 30 cu
componente digitale).

In anul 2019, valoarea fondului de finantare a fost de 235.253
euro, iar impreuna cu contributia proprie a ONG-urilor
castigatoare, valoarea totala a proiectelor se ridica la suma
de 265.312 euro™.

*Conform raport Autoritatea Nationalad pentru Persoane cu Dizabilitati, 30 septembrie 2019
** Calcul raportat la 1 euro = 4.7452 lei, valoarea medie euro pentru intreg anul 2019.



Prima conferinta de tehnologii asistive
din Romania

Fundatia Orange a organizat la Bucuresti, pe data de 4 iunie 2019, primul eveniment dedicat
subiectului tehnologiilor asistive, 0 premiera nu doar pentru mediul non-profit, cat si pentru zona
de tehnologie si IT.

® Peste 150 de participanti
= 12 vorbitori
B 3 sesiuni de dezbateri

m 2 workshop-uri dedicate
ONG-urilor care dezvolta
proiecte in beneficiul
persoanelor cu deficiente
de auz/vaz

= Expozitie si demo-uri
de tehnologii asistive in
domeniul educatiei si al
culturii

® 19 voluntari Orange
Romania implicati in
organizarea evenimentului Video conferinta



https://www.facebook.com/watch/?v=550025185826997

»Acest eveniment s-a nascut din nevoia de a aduce impreuna resursele pe care le-am
sustinut de-a lungul timpului prin programul ,Lumea prin Culoare si Sunet”. Este esential
ca deopotriva toti beneficiarii din Romania sa afle de existenta acestora, dar si institutiile
care pot prelua si implementa aceste inovatii intr-un mod eficient si la nivel sistemic, in
toata tara”.

— Dana Deac, Presedinte Fundatia Orange

»A fost pentru prima data cand am putut vedea (si atinge) rezultatele proiectelor care
incearca sa rezolve intr-un mod creativ si profesionist macar o parte din problemele cu
care se confrunta persoanele cu deficiente de vedere si auz din Romania. Este mare
nevoie sa lucram impreuna, sa ne sfatuim si sa ne inspiram.”

— Andreea Bruckner, Vicepresedinte Asociatia Tandem

»0rice tehnologie asistiva are la baza oameni. Atunci cand pui impreuna oamenii,

cei care stiu cauza, cei care au o parte din solutie si cei care stiu sa lege cauza de
solutie, asa apare inovatia. La fel de importante pentru a construi normalitatea sunt
si networking-ul si conectarea, doua unelte esentiale. Cum apar ele? Atunci cand stii
sa aduci impreuna oamenii potriviti la locul potrivit, ca si astazi, cu ocazia acestui
eveniment.”

— Tedy Necula, regizor de film independent si primul producator roman cu
dizabilitati




Un pas important in educatia copiilor

surzi

Cresterea nivelului de
comunicare intre elevii
surzi si cadrele didactice
Cresterea ratei de
promovare a elevilor surzi
la testele si examenele
nationale

Implicare mai mare a
elevilor surzi in activitati
scolare si extrascolare

Un proiect inovator, aflat la inceput de drum, ce propune o
solutie concreta la o problema majora privind educatia copiilor
cu deficiente de auz. Teoretic, in planul-cadru de invatamant
pentru invatamantul special primar si gimnazial al elevilor surzi
sunt prevazute ore de limbaj mimico — gestual. Practic insa,

nu exista un manual de limba semnelor roméane adaptat, motiv
pentru care profesorii isi creeaza propriile materiale, existand
riscuri destul de mari de a preda diferit limba semnelor in clasa.

Astfel, proiectul are ca scop lansarea in premiera a primului
manual digital gratuit de limba semnelor roméane pentru cei
peste 2.000 de elevi cu deficiente de auz si profesorii acestora.
Manualul poate fi folosit la clasa incepand cu anul scolar 2020
— 2021 si va fi avizat de catre Ministerul Educatiei Nationale.
Campania de promovare a noului manual va include si vizite in
scoli speciale din Bucuresti, Cluj si Suceava.

Prin implementarea acestui proiect, elevii cu deficiente de auz
si cadrele didactice vor avea un suport digital pentru invatarea
si uniformizarea limbii semnelor roméane. Manualul va raspunde
nevoilor de comunicare, socializare, dezvoltare personala si
integrare a copiilor cu deficiente de auz.

Initiatorul proiectului este Asociatia Nationala a Interpretilor
Autorizati in Limbaj Mimico-Gestual (ANIALMG), organizatie
non-profit ce deruleaza de peste 12 ani cursuri de formare
pentru interpreti in limbaj mimico-gestual/limba semnelor
romane si proiecte pentru comunitatea surzilor din Romania.



sSalutam initiativa acestui proiect deoarece elevii surzi prezinta dificultati de exprimare
in scris si oral, fapt ce duce la carente grave in educatia lor scolara. Mai mult, nevoia de
comunicare este cea mai importanta in viata unui copil cu deficiente de auz deoarece
prin comunicare acesta se dezvolta armonios, isi descopera identitatea culturala, isi
formeaza propria personalitate, socializeaza si se integreaza cu usurinta in societate."
— Prof. Laura - lonela Balangean, Director Centrul Scolar pentru Educatie
Incluziva ,,Constantin Pufan”, Timisoara

»Cu sprijinul Fundatiei Orange, acest proiect va avea un impact puternic asupra
comunitatii persoanelor cu deficiente de auz pentru ca va genera schimbari pozitive prin
cresterea nivelului de comunicare, a integrarii, a increderii si a stimei de sine, cresterea
interesului pentru informatii digitale si cresterea nivelului de implicare a autoritatilor si
institutiilor publice.”

— Violeta Cuc, manager de proiect ,Manual de limba semnelor romane”

Perioada implementare: 2019 - 2021

Coordonator: ANIALMG

Sponsorizare Fundatia Orange: 94.440 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 6.000 persoane (elevi cu deficiente de auz,

familiile lor, profesori)
Website:


https://www.manuale.edu.ro/

Tehnologia ce revolutioneaza educatia
copiilor cu surdocecitate

Solutie cu impact pe
termen lung, la nivel
sistemic, ce propune un
nou mod de invatare
Promovarea unui proces
de educare specific, bazat
pe tehnici, cunostinte si
aptitudini specializate
incurajarea copiilor cu
surdocecitate de a-si
depasi dificultatile majore
in sfera comunicarii,
orientarii si mobilitatii

Tehnologia digitala este din ce in ce mai raspandita in sistemul
de educatie si in viata de zi cu zi, insa nu si in cazul copiilor cu
surdocecitate. Pentru ca si ei sa aiba acces la o educatie de
calitate, este nevoie de un software adaptat. ,,e-Sense" este un
proiect inovator, derulat in premiera in Romania si presupune
dezvoltarea unui pachet de soft-uri educationale open source,
gratuite. Astfel, specialistii in domeniul surdocecitatii si IT vor
identifica impreuna cele mai bune solutii pentru ca domenii
din curriculum, precum limba si comunicare, matematica si
stiinte, arte, om si societate, sa prinda viata sub forma unor
soft-uri educationale accesibilizate pentru educatia copiilor cu
surdocecitate.

Versiunea finala ,,e-Sense" va fi depusa spre omologare

la Ministerul Educatiei Nationale, astfel incat sa devina un
instrument ce poate fi folosit de toate scolile din tara care
ofera educatie copiilor cu surdocecitate si deficiente senzoriale
multiple, dar si acasa, de catre parinti.

Proiectul va fi implementat de Sense International Romania
(SIR), in perioada 2020-2022. infiintata in anul 2001, SIR
este singura organizatie din tara specializata in domeniul
surdocecitatii (deficiente de vaz si auz, cu diferite grade de
manifestare). Prin programe la nivel national, SIR ihcearca
sa schimbe in bine viata a sute de persoane cu acest tip de
dizabilitate.



»,Provocarea majora a proiectului este de a face ceva ce nu s-a mai facut niciodata,
nicaieri in lume. Nu stim sa mai existe in alte tari soft-uri educationale care saiain
calcul dificultatile de vedere si de auz deopotriva. Copiii cu surdocecitate si deficiente
senzoriale multiple, parintii acestora si profesorii din cele trei scoli partenere vor testa
si evalua e-Sense pe toata durata dezvoltarii proiectului pentru a ne asigura ca solutia

gasita este una utila, reala si necesara.”

— Etelka Czondi, Director Sense International Romania

Perioada implementare:
Coordonator:
Parteneri:

Sponsorizare Fundatia Orange:

Acoperire:
Numar beneficiari:

Website:

2020 - 2021

Sense International Romania (SIR)

Code for Romania, Liceul Tehnologic Special
Vasile Pavelcu (IS), Centrul Scolar pentru Educatie
Incluziva Cristal (OR) si Centrul Scolar pentru
Educatie Incluziva Constantin Pufan (TM)

414.804 lei

nationala

peste 1.000 de persoane (copii cu surdocecitate,
familiile lor, profesori din scoli speciale)


http://www.surdocecitate.ro

Primul produs de e-learning gratuit
pentru nevazatori

Solutie creatoare

de imagini in mintea
nevazatorilor

Resursa deschisa,
personalizabila si
traductibila in orice limba
Parte dintr-un efort mai
mare de a face informatia
accesibila nevazatorilor
(platforma de e-learning
Tactiles Images)

Derulat in perioada 2020-2022, proiectul ,Tactile Printer One”
presupune dotarea a 20 de scoli speciale din Romania cu
imprimante care sa reduca costul de reliefare a planselor
tactile, unul destul de ridicat in prezent. Scopul este de a crea
infrastructura care sa faciliteze productia reprezentarilor in
relief, esentiale pentru ca persoanele nevazatoare sa isi poata
dezvolta cultura spatial-vizuala prin crearea de imagini mentale,
ce ii ajuta sa inteleaga mai bine lumea inconjuratoare.

in paralel, va fi creata o imprimanta inovatoare de tip ,do-it-
yourself” ce va putea fi asamblata acasa, din materiale usor
accesibile, cu costuri mici, inclusiv de catre persoanele cu
minime cunostinte tehnice. in completarea imprimantei, vor

fi dezvoltate un software care va permite crearea desenelor
personalizate si o colectie de continut educativ, ce va putea

fi transformat in planse tactile in orice casa sau scoala. Mai
mult, nevazatorii vor avea acces si la descrieri in format audio,
informatii ce vor duce la o mai buna intelegere a contextului in
care se regasesc respectivele imagini.

Proiectul este dezvoltat de Asociatia pentru Dezvoltare Urbana
(ADU). Fondata in 2009, ADU are misiunea de a gasi solutii la
unele probleme ale comunitatii pentru o dezvoltare durabila

a acesteia. Obiectivele principale sunt incurajarea inovarii si
modernizarii prin punerea in aplicare a proiectelor si initierea
unor programe care pot servi drept exemplu in diferite domenii
ale dezvoltarii umane, comunitate, mediu.



sPlatforma tactileimages.org este puntea dintre digital si analog in educatia nevazatorilor,
este legatura lipsa intre metodele traditionale si tehnologia asistiva.”
— Charlotte Cushman, profesor Perkins School for the Blind Boston

»Din 2013, visam la platforma de e-learning in care un parinte sa creeze facil imagini
pentru copilul lui, un profesor sa-si faca materialele prin care sa predea simultan intr-o
clasa speciala si un adult nevazator sa invete harta strazilor propriului cartier. Acum, la
7 ani dupa, putem spune ca, din nou, prin sprijinul acordat de catre Fundatia Orange
Romania, putem lansa pe piata globala primul produs de e-learning gratuit pentru
nevazatori. Suntem la inceput de drum, dar ne propunem sa facem istorie”.

— Dan Patzelt, Fondator ADU

Perioada implementare: 2020-2022
Coordonator: Asociatia pentru Dezvoltare Urbana (ADU)
Parteneri in proiect: Sense International Romania, Asociatia Tandem,

Universitatea Politehnica Bucuresti, Lions Club
Arad, Biblioteca Nationala a Romaniei

Sponsorizare Fundatia Orange: 466.250 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 6.000 de persoane (copii nevazatori,
profesorii si familiile acestora)

Website:



Mai multe sanse de integrare sociala
pentru copiii nevazatori

Schimbarea paradigmei
de invatare centrata in
prezent pe experiente
vizuale

Dezvoltarea prin
tehnologie de materiale
de lucru interactive,
bazate pe experiente
auditive si kinestezice

incurajarea independentei
copiilor cu deficiente
vizuale pentru a descoperi
singuri realitatea
inconjuratoare

Este timpul ca biologia sa fie descoperita intr-un mod inedit de
catre copiii cu deficiente de vedere din Romania, cu ajutorul
proiectului ,,Ciripituri in natura”, platforma pilot multisenzoriala
pentru stiintele naturii, derulat in perioada 2019 — 2020.
Impreun cu specialisti ornitologi, vor fi create o serie de 10
lectii despre pasarile frecvent intalnite in Romania. Materialele
combina texte cu caractere mari, fisiere audio cu sunete
specifice fiecarei specii de pasari si materiale tactile cu ilustratii
in relief.

De asemenea, proiectul va include si o caravana de lectii si
activitati in natura cu elevi ai scolilor pentru deficienti de vedere
din tara (Bucuresti, Buzau, Cluj-Napoca, Sibiu, Targu Frumos si
Timisoara). In cadrul acestor lectii, elevii vor avea posibilitatea
de a asculta ,,pe viu” cantecele pasarilor studiate si de a se
plimba cu biciclete tandem.

Atéat proiectul ,,Ciripituri in natura”, cat si ,Istoria prin sunet si
atingere”, fac parte din EDUCATEDRA, concept umbrela de
educatie alternativa incluziva dezvoltat de Asociatia Tandem,

cu scopul de a oferi copiilor cu deficiente de vedere acces la
materiale de studiu si experiente de invatare adaptate nevoilor si
capacitatii lor de intelegere.

Tandem este o asociatie non-guvernamentala de promovare
a egalitatii de sanse si de combatere a excluziunii sociale
a persoanelor cu dizabilitati si a grupurilor defavorizate.



sLectiile de istorie naturala suna altfel atunci cand poti sa auzi cum canta pasarile si

sa simti cu degetele forma lor. Nu dorim sa inlocuim manualele scolare, ci sa oferim
resurse suplimentare pentru a crea ore mai atractive pentru copiii care nu pot vedea
documentare si au rareori ocazia de a se plimba prin padure, ascultand pasarile. Este
intotdeauna greu sa lucrezi la un asemenea proiect deoarece reprezinta un concept nou,
netestat. Uneori trebuie sa facem totul de la zero si nu stim cum va arata rezultatul, dar
invatam pe parcurs, ceea ce face experienta si mai frumoasa.”

— Andreia Bruckner, Vicepresedinte Asociatia Tandem

»,Atat de mare e ciocul unui pelican? Si picioarele sunt mai scurte. Cu aripile deschise
arata foarte frumos. Se simte unde sunt penele mari, de pe aripa. Mi-l imaginam altfel.”
— Sebastian, elev Scoala Speciala pentru Deficiente de Vedere Bucuresti

Perioada implementare: 2019 - 2020

Coordonator: Asociatia Tandem

Sponsorizare Fundatia Orange: 56.400 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 3.000 de persoane (copii cu deficiente,

parinti, profesori)
Website:


http://www.educatedra.ro

Pentru o lume reala mai accesibila

Integrarea mult mai facila
in sistemul de invatamant
a copiilor cu deficiente de
auz

Povesti usor de accesat
online, insotite de fise de
lucru si teste de evaluare,
cu o forma grafica
atractiva.

Resursa utila pentru
dezvoltarea unui limbaj
comun atat acasa, cat si
in sala de clasa, dar si o
modalitate de a-i apropia
pe copii de parintii si
profesorii lor

intr-o societate digitala aflata in continua schimbare,
implementarea educatiei incluzive intampina greutati
semnificative data fiind lipsa resurselor educationale. Desi in
Romania exista o piata foarte dezvoltata a auxiliarelor didactice,
educatia copiilor cu dizabilitati raméane un spatiu descoperit

din acest punct de vedere. De exemplu, programa scolara
pentru hipoacuzici este aceeasi ca pentru elevii care aud. Drept
consecinta, in ultimii ani, rata de promovabilitate a elevilor surzi
a fost foarte scazuta.

Accesibilizarea si adaptarea la gradul de intelegere al copiilor
atat a manualelor, cét si a instrumentelor de invatare este
esentiala pentru egalitate de sanse si incluziune sociala.
Proiectul ,,Povesti in limbajul semnelor” vine in sprijinul celor
peste 2.000 de elevi hipoacuzici sau surzi din Romania prin
traducerea intr-un mod cat mai simplu, in limbaj mimico-
gestual, a 15 povesti din programa scolara de clasa a V-a.

Povestile sunt disponibile gratuit, pe , singura
platforma din Roméania cu peste 70 de povesti audio si in
limbajul semnelor, pentru copiii cu sau fara deficienta de auz.

In luna martie 2020, Afostodata.net, prin sectiunea Povesti in
limbajul semnelor, a fost omologat ca mijloc de invatamant

de Ministerul Educatiei si Cercetarii. Astfel, platforma online a
primit acordul pentru a fi utilizata in invatamantul preuniversitar,
pentru copii deficienti de auz/vedere, dar si in invatamantul de
masa.



s~ountem recunoscatori pentru sansa pe care Fundatia Orange a dat-o unui proiect tanar
si unui ONG aflat la inceput de drum. ,,A fost odata” este despre implicare activa in

viata comunitatii, despre inspiratie si entuziasm. Va multumim ca scrieti alaturi de noi o
poveste frumoasa, care aduce magie in sufletele celor care ne asculta sau ne privesc.
Vrem sa-i facem pe toti copiii, fie ca au sau nu deficienta de auz, sa iubeasca povestile.
Vrem sa le deschidem portile unei lumi imaginare, dar indeajuns de reale incat sa-i
fascineze o viata intreaga.”

— Mariuca Mihailescu, Fondator Afostodata.net

»va multumim mult pentru resursa educationala atat de valoroasa si necesara. Felicitam
din suflet intreaga echipa pentru initiativa. Cu siguranta, colegii din Sibiu vor utiliza
aceste materiale!”

— Camelia Balint, Director Adjunct CSEI nr. 2, Sibiu

Perioada implementare: 2019 - 2020

Coordonator: Asociatia pentru Educatie Digitala Bigger Picture
Sponsorizare Fundatia Orange: 94.380 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 6.000 de persoane (copii cu deficiente de

auz, parinti, profesori)
Website:


http://www.afostodata.net

Sustine un ONG -
program de incurajare

a implicarii sociale a
angajatilor Orange

»Fii tu insuti schimbarea pe care vrei sa
o vezi in lume.”

— Mahatma Ghandi



Voluntariatul si implicarea in comunitate se inscriu in pilonii
strategiei de CSR a companiei Orange si, in fiecare an,
angajatii pot beneficia de o zi libera pentru a se implica in
cauze sociale cu care rezoneaza.

Din anul 2012, aceasta directie a fost preluata de catre
Fundatia Orange si dezvoltata prin intermediul ,,Sustine un
ONG”, program anual ce incurajeaza implicarea sociala a
angajatilor Orange si promoveaza voluntariatul ca stil de
viata.

In urma unui concurs de proiecte, angajatii pot obtine
finantare pentru a coordona proiecte sociale in care cred,
in parteneriat cu organizatii non-profit alese de acestia.
Programul ofera oportunitatea de a face voluntariat de
impact, in urma caruia angajatii se ataseaza de o cauza sau
de un anume ONG si ulterior aleg sa fie mult mai implicati
din punct de vedere social.

in anul 2019, valoarea fondului de finantare ,,Sustine un
ONG” a fost de 33.331 euro, suma cu ajutorul careia au fost
finantate 5 proiecte ce au venit in intdmpinarea unor nevoi
sociale complexe.

Impreund cu contributia proprie a ONG-urilor castigtoare,
valoarea totala a proiectelor din 2019, se ridica la suma de
79.851 euro”.

*Calcul raportat la 1 euro = 4.7452 lei, valoarea medie euro pentru intreg anul 2019.



Terapie multisenzoriala pentru un
spital mai prietenos

Imbunatatirea starii Proiectul a urmarit prevenirea si remedierea efectelor negative
de bine a copiilor prin pe care spitalizarea le poate avea asupra copiilor internati la
interventii terapeutice de Spitalul Clinic de Copii ,,Dr. Victor Gomoiu” Bucuresti.
tip vizual, kinetic, tactil

O echipa formata din psihologi si voluntari instruiti a desfasurat

Dezvoltarea rezilientei numeroase activitati terapeutice si recreationale (terapie prin
emotionale fata de boala joc, arts & crafts), activitati educationale (citit, povestit, scris),
si reducerea anxietatii activitati pentru dezvoltarea cognitiva si motrica (logopedie,
cauzate de spitalizare masaj, jocuri specifice pentru dezvoltare echilibrata), dar si

consiliere individuala pentru copii si parinti. De asemenea, au
imbunatéatirea interactiunii  fost organizate ateliere si sesiuni pe diverse teme de interes
parinte-copil, personal precum igiena si pubertate.
medical-copil
In plus, pe parcursul anului au fost organizate si evenimente
speciale menite sa aduca bucurie copiilor spitalizati. Spre
exemplu, am sarbatorit impreuna Ziua Copilului in camera de
joc ,lnocenti” cu jocuri distractive de grup, dulciuri si cadouri.
In luna Decembrie, copiii i-au primit pe Mos Nicolae si Mos
Craciun, care au venit cu multe daruri pentru fiecare, toate
asigurate cu sprijinul Fundatiei Orange.

Proiectul a fost implementat de Fundatia Inocenti, ONG care
ofera sprijin copiilor, tinerilor si familillor acestora, care se afla in
situatii de risc, astfel incat sa se obtina ameliorarea conditiilor
de viata, integrarea sociala eficienta, cresterea si dezvoltarea
echilibrata.



»Cred ca este important ca fiecare dintre noi sa deprinda noi responsabilitati sociale,
intr-un mediu in care este atat de multa nevoie de implicarea societatii. Satisfactia de a
intoarce binele este fantastica.”

— Valentin Costache, Sales Support & Delivery Manager Orange Romania si
Coordonator proiect

»Prin intermediul acestui proiect, am adus bucurie, relaxare si o atmosfera mai
prietenoasa in spital. Astfel, am reusit sa ajutam peste 700 de copii din toata tara sa
obtina mai multa intelegere asupra bolii si asupra mediului spitalicesc si, mai ales,
sa inlature fricile pe care le aveau fata de tratamente si proceduri medicale, personal
medical, boala.”

— Valentina Maghirescu, director Fundatia Inocenti, Filiala Bucuresti

Perioada implementare: Mai — Decembrie 2019

Coordonator: Fundatia Inocenti — Filiala Bucuresti

Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 1000 de persoane (copii, parinti si apartinatori,
cadre medicale si voluntari)

Website: www.inocenti.ro

Vezi detalii
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Integrare sociala prin educatie

Proiect social cu o tripla
abordare: educatie
digitala, reguli de igiena
si responsabilitate fata de
mediu

Model de buna practica,
ce va continua si in
2020, cu resurse proprii
Crucea Rosie, cat si
prin contributiile altor
finantatori

Mesaj-cheie: doar
prin educatie, copiii
defavorizati isi pot
schimba viitorul

Obiectivele principale ale proiectului au fost infiintarea si
organizarea unui centru tip club cu servicii educationale
gratuite, localizat in zona marginalizata a municipiului Focsani—
Obor/Tisa, dar si cresterea gradului de constientizare in randul
comunitatii si al parintilor/tutorilor cu privire la riscul crescut al
fenomenului de parasire timpurie a scolii.

in timpul activitatilor de tip after-school, copiii au fost indrumati
la realizarea temelor si asimilarea notiunilor predate la scoala.
Orele de igiena si alimentatie au ajutat la insusirea unor notiuni
si principii relevante pentru o viata sanatoasa. De asemenea,
copiii si parintii au participat activ la activitatile clubului, dar

si la activitati de curatenie in cadrul campusului de locuinte
modulare. Pe toata perioada activitatilor, a fost asigurata si o
gustare din produse alimentare, iaurt/suc, fructe.

in cifre, proiectul a insemnat 1 constructie provizorie tip
container, conectata la toate utilitatile, 40 de copii defavorizati,
care au avut acces la metode moderne si eficiente de invatare,
20 de parinti/tutori care au constientizat importanta educatiei
pe termen scurt, mediu si lung, 8 voluntari Crucea Rosie, 12
tablete, 1 videoproiector, 1 laptop, 1 imprimanta, 114 carti
pentru minibiblioteca, 1 abonament de internet pentru 2 ani,
numeroase rechizite pentru club, dar si pentru activitatile
scolare.

Proiectul a fost implementat de Crucea Rosie Roméana,

filiala Vrancea. De 144 de ani, Crucea Rosie Roména asista
persoanele vulnerabile in situatii de dezastre si de criza. Prin
programele si activitatile sale in beneficiul societatii, contribuie
la prevenirea si alinarea suferintei sub toate formele, protejeaza
sanatatea si viata, promoveaza respectul fata de demnitatea
umana, fara nici o discriminare.



Bogati sau saraci, copiii sunt unici si merita atentia celor mari, cu totii au aceleasi
dorinte, sperante si iubire de viata.”
— Danut Bogdanoiu, Shop Manager Orange Romania si Coordonator proiect

, , »Copiii defavorizati au nevoie de ajutor si in celelalte luni ale anului, nu doar de sarbatori.

~Emotia, nerabdarea si zdmbetele fericite de pe fetele acestor copii cAnd deschideau
, , tabletele si incepeau sa navigheze pe internet sau sa acceseze diverse aplicatii nu pot

fi descrise in cuvinte. Pentru copii, fericirea nu se masoara in bani sau bunuri materiale,

ci in experiente si sentimente traite. Prin astfel de gesturi, am adus bucurie si speranta

unor copii care provin din comunitati defavorizate.”

— Alina Garleanu, voluntar al filialei de Cruce Rosie Vrancea

Perioada implementare: Mai-Decembrie 2019

Coordonator: Crucea Rosie—filiala Vrancea
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 68 de persoane (copii, parinti si voluntari)
Website: www.crucearosievrancea.ro

Vezi detalii
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CLICK si Ajungem Mari
Acces la educatie digitala de calitate

" Diminuarea decalajului
educational pentru copiii
institutionalizati

" Cresterea stimei de
sine si a nivelului de
integrare sociala,
afectate de trauma
abandonului, a separarii
de familie si a experientei
institutionalizarii

Prin intermediul acestui proiect, 80 de copii si tineri
institutionalizati, cu varste intre 7 si 20 de ani, au participat
la cursuri de utilizare a calculatorului si Internetului, dar si la
cursuri online de limba engleza si franceza, toate realizate cu
ajutorul voluntarilor din Bucuresti sau alte judete.

De asemenea, au fost oferite acces la internet si echipamentele
IT necesare sustinerii acestor cursuri si a fost dezvoltat un
suport de curs interactiv despre utilizarea calculatorului, adaptat
pe doua grupe de varsta. Experienta proiectului-pilot, cat si
existenta suportului de curs, vor face posibila extinderea si
replicarea proiectului si in alte zone ale tarii.

Copiii si tinerii beneficiari sunt inscrisi in invatamantul prescolar
sau scolar de stat, la gradinite si scoli normale sau speciale sau
la seral/a doua sansa, iar nivelul lor este in medie cu 2 ani mai
scazut decét al colegilor din familii tipice. Cunostintele lor in
materie de utilizare a calculatorului sunt foarte reduse pentru ca
au rar acces in sala de calculatoare, unde exista un calculator
vechi pentru 12 copii, pe care il folosesc pentru teme.

Proiectul a fost implementat de Asociatia Lindenfeld prin
intermediul ,,Ajungem Mari”, program educational pentru copii
si tineri institutionalizati si din medii defavorizate. in prezent,
programul se deruleaza in Bucuresti si alte 24 de judete, iar
2.500 de copii si tineri se bucura de educatie interactiva si
experiente frumoase, de formare, care ii vor ajuta sa ajunga
oameni mari, responsabili, independenti si fericiti.



in fiecare saptamana este expresia de fericire care apare pe chipul lor in momentul
in care te vad, imbratisarile stranse pe care ti le dau, nerabdarea de a face diverse
activitati, dorinta de a invata lucruri noi, dar si de a se mandri cu ceea stiu deja.”

— Oana Doaga, Bid Coordinator Orange Romania si Coordonator proiect

, , ~ount voluntar ,Ajungem Mari” de peste 2 ani si ceea ce ma motiveaza sa merg la copii

sigure odata cu parasirea centrelor. Multi dintre ei au insa au mult potential si isi doresc
sa invete, iar acest proiect a venit intr-un mod practic si informal exact in intAmpinarea
acestei nevoi.”

— larina Taban, Director Executiv si fondator Ajungem MARI

, , s1inerii din sistemul de protectie a copilului sunt foarte vulnerabili si adesea devin victime

Perioada implementare: Mai-Decembrie 2019

Coordonator: Asociatia Lindenfeld

Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: regionala (Bucuresti, Ramnicu Sarat)
Numar beneficiari: 103 persoane (copii si voluntari)
Website: www.ajungemmari.ro

Vezi detalii
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Hai la scoala dupa scoala
Educatie pentru un viitor mai bun

" Efecte pozitive pe termen Proiectul a urmarit reducerea gradului de absenteism scolar

lung, intr-o comunitate in scoala nr. 2 din Jilava, unde cei mai multi copii fac parte
puternic defavorizata: din minoritati, iar 1 din 3 traieste sub pragul saraciei. Cu toate
90% dintre copiii acestea, nevoia si dorinta lor de educatie este mare, insa uneori
beneficiari provin din cele 4 sau 5 ore de cursuri nu le sunt suficiente pentru a invata.
familii unde parintii au

un nivel de studii scazut Fosta magazie de lemne din curtea scolii a fost adaptata,

(nu au terminat liceul sau modernizata, igienizata si organizata intr-un spatiu de activitati
scoala profesionala) necesare copiilor: consiliere psihopedagogica, pregatire

remediala la limba roméana si matematica, ateliere creative si de
= Sustenabilitate pe termen  tehnologie aplicata.
nelimitat prin crearea unui
spatiu ce poate fi folosit In total, au fost organizate 900 de ore de activititi educationale
permanent si de consiliere psihologica.

Salile cladirii renovate au inceput sa intdmpine copiii din
septembrie 2019, de cand au fost organizate activitati
educationale in 2 grupe de céate 10-12 copii pe zi.

Proiectul a fost implementat de Asociatia pentru Valori in
Educatie-AVE, organizatie care faciliteaza implicarea mediului
de business in proiecte de imbunatatire a sistemului formal de
educatie. Intr-o perioada de maxim 20 de ani, AVE isi doreste
ca sistemul educational roméanesc sa se situeze in primele 10
sisteme educationale din Europa.



placuta. Folosim tablete si daca avem ceva de vazut, putem vedea la videoproiector.
Acolo avem si table magnetice si scriem cu markerul, nu ca in scoald, unde folosim
in continuare creta. Avem la indemana si carti cu imagini foarte frumoase si tot ce ne
trebuie. Ne simtim mai bine acolo.”

— Florentina Didei (eleva clasa a Vli-a)

, , »Ne place acest loc deoarece activitatile sunt mai interesante si invatarea este mai

activitate de voluntariat am facut lucruri interesante pentru mine si sufletul meu, am

iesit din zona de confort si mai presus de toate, am intarit prietenia cu Alina si Rodica,
colegele si partenerele mele de proiect care la fel ca mine, sunt inspirate de educatie.”
— Ramona Stafie, Redesign Marketing Manager Orange Romania si Coordonator
proiect

, , »Cel mai mare castig al acestui proiect, va spun sincer, este al meu: prin aceasta

Perioada implementare: Mai-Decembrie 2019

Coordonator: Asociatia pentru Valori in Educatie
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 500 de persoane (copii, parinti si profesori)
Website: ave-romania.ro

Vezi detalii
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Ajutor pentru 120 de familii si copiii lor
cu deficiente/nevoi speciale

Abordare integrata:
meloterapie, terapie
asistata de animale si
hidroterapie, in total
1080 de ore de terapie
multisenzoriala

Continuarea unui
proiect derulat in 2018,
cu rezultate deosebite:
»Dr. Pestisor, terapeutul
copiilor”

Promovarea importantei
majore a parintelui in
triunghiul Copil - Parinte -
Terapeut, pentru rezultate
pozitive pe termen lung

Proiectul continua eforturile de sustinere a copiilor cu deficiente
si a familillor acestora prin doua ateliere practice de lucru
»adult-copil”, dar si activitati terapeutice emotionale pentru
copii cu un spectru larg de deficiente: usoare, accentuate,
grave, asociate si profunde. in timpul sedintelor de terapie, au
fost urmariti parametri precum starea emotionala, motricitatea,
atentia auditiva si vizuala, memoria vizuala si auditiva.

Dintre efectele pozitive ale terapiei, amintim ameliorarea
simptomelor si aparitia de miscari noi in timpul activitatilor
de imaginatie ghidata la copiii cu spasticitate, imbunatatirea
capacitatii efortului fizic la unii copii cu afectiuni
cardiovasculare, imbunatatirea echilibrului la majoritatea
copiilor, socializare mai usoara a copiilor cu autism sau cu
dificultati de integrare.

Proiectul a fost implementat de Asociatia Centrul de Cercetari
Subacvatice, infiintata cu scopul de a aplica terapii eficiente
pentru copii si adulti cu deficiente, centrate pe incluziunea in
societate a persoanelor dezavantajate. Asociatia a fost fondata
de Szabé Jend, specialist cu o experienta de aproape 3 decenii
in domeniul scufundarilor si membru in echipa celebrului
explorator Jacques-Yves Cousteau.



»Ne-am intalnit cu Dr. Pestisor in urma cu vreo 2 ani. in drumul nostru catre Cluj dinspre
mare, din tabara pentru copii cu dizabilitati, am facut un ocol pe la Dalnic. Stefan a

fost atat de fascinat de pestisorii aurii incat sarea printre ei si incerca sa i prinda, iar
atunci cand ne-am mutat la Sfantu Gheorghe, am reluat legatura cu ,omul din spatele
pestisorilor” si am inceput terapia. Vazandu-| pe Stefan cum reactioneaza, nu pot decéat
sa ma bucur ca Dumnezeu ne-a ghidat spre Dr. Pestisor.”

— Daniela Dinu, mama lui Stefan (8 ani, diagnosticat cu TSA)

»,Ne dorim ca terapia multisenzoriala propusa de noi sa fie accesibila unui numar cat
mai mare de copii din Romania. Ne propunem sa construim o incinta in care sa nu fim
afectati de capriciile vremii ca pana acum, iar pe termen lung, vrem sa formam chiar aici
in Covasna si alti specialisti care sa implementeze programul terapeutic in comunitatea
lor.”

— Szab6 Jend, terapeut si managerul Departamentului de Terapii Speciale din
cadrul Centrului de Cercetari Subacvatice

Perioada implementare: Mai-Decembrie 2019
Coordonator: Asociatia Centrul de Cercetari Subacvatice
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei
Acoperire: regionala (Brasov si Covasna)
Numar beneficiari: 270 de persoane

(copii, parinti, psihoterapeuti si voluntari)
Website: www.facebook.com/Dr.Pestisor

Vezi detalii
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Ambasador ,,Sustine un ONG”

Lansat in anul 2013, investitia totala a programului ,,Sustine un ONG” depaseste 230.000 de euro,
cu peste 100.000 beneficiari directi si indirecti. Dincolo de cifre insa, stau oamenii, cei care dau
viata ideilor, coordoneaza proiectele si fac ca lucrurile sa se intdmple: angajatii Orange.

»1rebuie sa iesi in primul rand din bucla
aceasta, efectiv sa faci pasul in fata si sa spui:
»Gata, fac lucrul acesta”. Vei vedea ca vei reusi
sa integrezi usor voluntariatul in activitatea ta
de zi cu zi.”

— Alin Bada,
Indirect National Account Manager
Orange Romania

»ota In puterea voastra sa schimbati niste
lucruri in bine. Sustinerea unui ONG e o
experienta care va va schimba atat pe voi, cat
si pe cei din jurul vostru.””

— Raluca Nita
Head of Residential Unit
Orange Romania

sIndiferent de domeniu, fie ca este legat

de sanatate, educatie, dezvoltarea unei
comunitati, fie de protejarea mediului, alege
proiectul cu care tu rezonezi.”

— Madalina Florentina Pavel
Internal Communication Specialist
Orange Romania



https://www.facebook.com/watch/?v=2529381310659402
https://www.facebook.com/watch/?v=626144591260701
https://www.facebook.com/watch/?v=598926450670751

Implicarea intr-un lucru
oricat de mic, poate avea
un rezultat neimaginat de
mare. Actiunile fiecaruia
conteaza si fac diferenta.

Un bine care poate la nivel
global este mic, dar foarte
de folos pentru sufletele
celor aproape de noi. lar
daca suntem mai multi,
acest Bine devine mult
mai mare.

Gasiti-va cauza care va
inspira si puneti-va sufletul
in ea. Veti avea numai de
castigat!

Mi-am dorit sa contribui
mai mult, de aceea, din
2010, particip in fiecare an
la actiuni de voluntariat,
iar implinirea pe care o
simt este de nedescris.

Am ales sa fac voluntariat
deoarece intotdeauna
mi-a placut emotia pe
care o simt atunci cand
fac o fapta buna.

Daca auziti de vreun
proiect cu care rezonati,
care vi se pare ca ar
aduce valoare adaugata
in orice arie, nu ezitati,
imbratisati-I, ajutati-l sa
devina realitate!

Citeste toate interviurile din campania "Ambasador Sustine un ONG" pe
www.fundatiaorange.ro/ambasador-sustine-un-ong/



http://www.fundatiaorange.ro/ambasador-sustine-un-ong/
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