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Din anul 2020, traim cu totii planetar. Pandemia ne-a
repozitionat vietile si profesiile. Virusul a facut o alianta cu timpul
necrutator. Nicio predictie stiintifica nu poate spune cum va
arata piata muncii sau scoala sau lumea din jur in urmatorii 20-
30 de ani. Cu toate incertitudinile, Fundatia Orange a raspuns
prompt provocarilor. Toate programele si proiectele aprobate de
Boardul Fundatiei au fost lansate si monitorizate cu succes.

De la infiintarea ei, Fundatia Orange si-a facut o datorie de
Presedinte onoare din a raspunde rapid nevoilor imediate sau de durata

pe care le au scolile, elevii, profesorii, parintii, comunitatile
dezavantajate, femeile vulnerabile, persoanele cu dizabilitati, construind astfel, solidaritati viabile
pentru a schimba, sustenabil, lucrurile in bine.

Intr-o lume a formelor de cunoastere preponderent vizuale, am dezvoltat modele de buna
practica, bazate complementar pe experienta senzoriala concreta si noile tehnologii. Ne-am
propus sa demonstram ca incluziunea sociala nu este doar un termen de dictionar, ci si o forma
concreta de actiune sociala.

in 2020, Fundatia Orange a dovedit ci este liantul unei solidaritati autentice, iar eforturile noastre
s-au implinit in toate proiectele:

in programul Digitaliada 6.100 de elevi au invétat in scoli rurale cu laboratoare digitale complet
echipate, iar peste 35.000 de elevi, profesori si parinti au fost inregistrati pe platforma de
Invatare si Testare online

impreund cu Fundatia Regald Margareta a Romaniei si Crucea Rosie din Romania am fost
alaturi de comunitate prin dotarea sectiilor ATl din 8 spitale publice si prin sprijinirea varstnicilor

Am continuat apelurile de proiecte pentru programele Lumea prin Culoare si Sunet, cel mai
amplu fond de finantare pentru persoanele cu deficiente de vaz si de auz si Sustine un ONG!,
fondul care ofera finantare pentru proiecte de filantropie propuse si coordonate de angajati
Orange

Am deschis primul Solidarity Fablab in Roméania - program de formare in domeniul productiei
digitale, destinat tinerilor vulnerabili, pentru a le creste capacitatea de angajare

Digitalul este o solutie pentru scoald, cu avantajele, vulnerabilitatile si dezavantajele aferente.
Abilitatile digitale sunt necesare, dar nu suficiente. ,Scoala pregateste tinerii pentru viata!” - este
un deziderat extrem de greu de atins acum. Scoala ar trebui sa-i pregateasca pe tineri sa se
reinventeze in acelasi timp in care profesorii se reinventeaza pe ei. Aceasta este provocarea la
care exista solutii digitale. Pentru noi, noul normal inseamna sa iti formezi gandirea flexibila, sa
reinveti meserii sau sa inveti altele. Schimbarea va fi noul normal pentru care Fundatia Orange se
pregateste sa sustina in continuare proiecte si programe.

Multumim partenerilor, profesorilor, elevilor si parintilor din programul Digitaliada, tuturor
beneficiarilor directi si indirecti, responsabililor din institutiile de stat care au sprijinit si sprijina
proiectele Fundatiei Orange.

Cu prietenie si devotiune, /( M’
Dana C/



Boardul
Fundatiei Orange

- Presedinte

Dana Deac este Ambasador al Asociatiei de Sprijin al
Pacientului Oncologic (ASPO) si face parte din Consiliul
Consultativ al Asociatiei OvidiuRo. A adus o contributie
importanta in sectorul societatii civile, contributie recunoscuta
prin premiile ce i-au fost acordate. De la inceputul anului 2007
pana in 2014, a detinut functia de Director al TVR 1, iar acum
este in continuare realizator TV la postul public. Dana a fost
decorata de Regele Mihai | al Romaniei cu cele mai inalte
distinctii ale Casei Regale a Romaniei: "Nihil Sine Deo" si
"Crucea Casei Regale a Romaniei".

- Membru

Cristiana Stoica este partener fondator al societatii de avocati
Stoica & Asociatii si este membru al Baroului Bucuresti din
1981. Este autoarea mai multor lucrari de dreptul afacerilor
publicate in Romania si in strainatate, iar din 2000 este doctor
in drept comercial international. De asemenea, Cristiana a
sprijinit constant prin consiliere, voluntariat sau sponsorizari
activitatea unor fundatii si asociatii cu scop neguvernamental
din Romania si din strainatate.

- Membru

lonut Sibian este Director Executiv al FDSC (Fundatia pentru
Dezvoltarea Societatii Civile) in cadrul careia si-a inceput
activitatea ca voluntar in 2002. Din ianuarie 2007, cand Romaénia
a devenit membra a Uniunii Europene, lonut a fost ales sa
reprezinte ONG-urile roméanesti la Comitetul Economic si Social
European de la Bruxelles. in 2020, a fost desemnat de catre
Guvern ca reprezentant al societatii civile din Romania in cadrul
EESC - European Economic and Social Committee pentru
perioada 2020-2025.




Mary Lisa Durban - Membru

Din functia de Director Mecenat Europa la Fundatia Grupului
Orange, Mary Lisa coordoneaza activitatile de filantropie ale
Fundatiei Orange in Europa si Orientul Mijlociu. Prin aceste
activitati, Fundatia ofera sprijin pentru organizatiile non-
guvernamentale si non-profit din 15 tari, in colaborare cu filialele
Orange si ale Fundatiei din fiecare tara. Mary Lisa s-a alaturat
Fundatiei Grupului Orange in 2007 si are peste 20 de ani de
experienta in comunicare.

Mirela Bosoi - Membru

Mirela Bosoi lucreaza la Orange Romania din 2002, iar din 2009
este Head of Brand and Communication, fiind responsabila

cu dezvoltarea si implementarea strategiei de brand a
companiei. Este absolventa a Academiei de Studii Economice
si detine o diploma de Master in Dezvoltarea Economica a
Intreprinderii si un Executive MBA. Mirela a lucrat pentru mai
multe multinationale si branduri locale si are peste 20 de ani de
experienta in publicitate, branding, organizare de evenimente si
relatii publice.

Veronica Dogaru - Membru

Veronica Dogaru este Head of Corporate Communications &
CSR la Orange Romania din 2012, dupa un parcurs profesional
in echipa Orange inceput in anul 1998. Cu o experienta de
peste 17 ani in comunicare, Veronica se ocupa de dezvoltarea si
implementarea strategiei de relatii publice, comunicare interna
si responsabilitate sociala a Orange. Crede in dezvoltarea
sustenabila a companiei si a comunitatii prin utilizarea
responsabila a tehnologiei, prin programe si parteneriate
strategice ce aduc schimbare #PentruMaine.

Andrei Pitis - Membru

Cu peste 25 de ani de experienta in industria software din
Romania si SUA, Andrei Pitis este antreprenor, business-angel
si mentor, cu 5 exit-uri internationale de succes. Pasionat de
a dezvolta o cultura antreprenoriala in Romania, Andrei a co-
fondat in 2012 programul Innovation Labs, proiect national

ce Isi propune sa mentoreze si sa sustina tinerii in gandirea si
dezvoltarea unor idei de business sustenabile.



Fundatia Orange Romania:
9 ani de activitate

= 5 programe cu acoperire nationala

= 109 proiecte din 5 directii cheie de finantare

Educatia digitala
pentru cresterea
performantei scolare
a elevilor

Incluziunea sociala
a persoanelor cu
deficiente de vaz si
de auz

Sustinem implementarea tehnologiei digitale la clasa prin
proiectul Digitaliada, care incurajeaza utilizarea metodelor de
lucru interactive si a continutului digital educativ in scolile din
mediul rural din Romania.

Promovam educatia digitala si la nivel national prin:

® hub-ul de resurse educationale digitale www.digitaliada.ro

m Platforma de invétare si Testare online - un sistem de
management scolar gratuit care include module pentru teste,
teme, videoconferinte si rapoarte de activitate

® concursul anual #Digitaliada care incurajeaza crearea de
continut educational original si open source

Pionieratul si experienta Digitaliada au facut ca tranzitia fortata
la invatamantul la distanta din anul 2020 sa fie una mai putin
stresanta pentru profesorii Digitaliada, care erau familiarizati cu
platforma si cu utilizarea metodelor digitale.

Promovam accesibilizarea cu ajutorul tehnologiei si
sustinem integrarea sociala a persoanelor cu deficiente de vaz
si de auz prin sustinerea de proiecte de educatie, sanatate,
cultura.

Dupa opt ani de implementare, programul ,,Lumea prin Culoare
si sunet” a creat un impact important la nivel de comunitate,
imbunatatind viata persoanelor cu dizabilitati senzoriale

prin diferite moduri: tehnologie asistiva, instruire, informare,
educatie, masuri de sanatate, acces si integrare sociala. De
asemenea, programul a contribuit la construirea unei societati
incluzive prin intermediul evenimentelor, platformelor online,
materialelor video, atelierelor sau conferintelor organizate in
cadrul programului.


http://www.digitaliada.ro
http://www.platformadigitaliada.ro
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milioane euro
investiti

Incurajarea
voluntariatului si a
implicarii sociale a
angaijatilor Orange
Romania

Egalitatea de sanse
pentru femeile
vulnerabile, cu
ajutorul tehnologiei

Incluziunea

sociala a tinerilor
vulnerabili, cu
ajutorul tehnologiei

171.000 1.720.000

de beneficiari de beneficiari
directi indirecti

Stimulam si incurajam implicarea in activitati de voluntariat in
cadrul proiectelor de filantropie propuse de angajatii Orange si
dezvoltate alaturi de o organizatie non-profit.

Prin programul ,,Sustine un ONG!” ne dorim sa dezvoltam

un cadru favorabil de interrelationare dintre ONG-uri si
voluntarii angajati Orange, pentru a acoperi anumite nevoi ale
comunitatii, dar si pentru a-i invata pe voluntari sa coordoneze
un proiect, sa identifice si sa aplice solutii la problemele sociale
elementare.

Oferim acces la tehnologie si informatie pentru femeile
vulnerabile pentru a crea un context favorabil integrarii pe piata
muncii, dar si cresterii stimei de sine.

Programul ,,Centrul Digital pentru Femei” ofera acces la
instrumente care pot schimba oportunitatile si standardele de
viata, pentru ca si femeile vulnerabile sa poata beneficia de
locuri de munca moderne, flexibile si mai bine remunerate.
Consideram ca instrumentele digitale, tehnologia si solidaritatea
sunt principiile cheie ale actiunilor noastre filantropice.

Dezvoltam noi competente si abilitati tehnice, digitale si
transversale ale tinerilor vulnerabili, prin intermediul tehnologiei
digitale, pentru a creste sansele acestora de angajare.

Prin intermediul programului ,,Solidarity FabLab” incurajam
incluziunea digitala si o plasam in centrul angajamentului nostru
social, oferind tinerilor sprijin pentru un start intr-o cariera de
viitor.



Sustinere si adaptare in timpul unei pandemii globale

1.3 42,31%

milioane € investitie totala din bugetul total al anului 2019 a
fost investit in educatie digitala

29,23% 60.000

din bugetul anului a fost investit de beneficiari directi si 720.000
in incluziune sociala si sustinere beneficiari indirecti
a comunitatii

Distantati dar cu inimile aproape in 2020

Fundatia Orange este una dintre primele organizatii din Romania care au sarit in ajutor cu

sprijin financiar de urgenta pentru criza medicala. Inca de pe 1 aprilie, am virat catre Societatea
Nationala de Cruce Rosie din Roméania 400.000 euro pentru achizitionarea de echipamente pentru
dotarea sectiilor de terapie intensiva, iar pe 15 aprilie, am virat 32.000 euro catre Fundatia Regala
Margareta a Romaniei pentru a sprijini varstnicii, una dintre categoriile cu cel mai mare grad de
risc. Pentru a acoperi nevoia de invatare la distanta am distribuit inca din prima saptamana de
suspendare a scolii 1.900 tablete in zona rurala, am sustinut 35 de webinare pentru profesorii care
doreau sa se familiarizeze cu predarea la distanta, iar in platforma de Invatare si Testare online a
fost adaugat si un modul video.

Pentru a acoperi nevoile urgente ale spitalelor din Romania, in colaborare cu Crucea
Rosie Romana, au fost dotate sectiile ATl din 8 spitale publice (Spitalul Clinic de

Boli Infectioase Constanta, Spitalul Clinic de Boli Infectioase si Pneumoftiziologie
wVictor Babes” Craiova, Spitalul Clinic de Pneumoftiziologie lasi, Spitalul Judetean
de Urgenta Targu Jiu, Spitalul Judetean de Urgenta Deva, Spitalul Caritas Rosiorii de
Vede, Spitalul Orasenesc Bolintin Vale, Spitalul Judetean de Urgenta Targu Mures) cu
aparate de ventilatie artificiala si echipamente de protectie.

»Multumim Fundatiei Orange Romania pentru implicarea intr-o perioada in care
responsabilitatea sociala este atat de importanta pentru a salva vieti. Eforturile
personalului medical roman sunt uriase, asa ca este esential sa fim cat mai multi,
uniti si alaturi de ei. Doar impreuna putem sa depasim aceste momente dificile.”

— loan Silviu Lefter, director general Crucea Rosie Romana.

Donatie:



22 79

proiecte sustinute sau parteneri: organizatii non-profit,
dezvoltate in educatie, sanatate  scoli speciale, scoli de masa,

si incluziune sociala institutii de cultura

35.000 133

de utilizatori activi pe platforma  de voluntari Orange implicati in
Digitaliada de invatare si Testare activitatile Fundatiei
online

Peste 650 de varstnici au fost sprijiniti timp de 5 luni sa faca fata saraciei si izolarii
sociale cauzate de noul coronavirus, prin contributia catre Fondul pentru Varstnici, un
fond de urgenta creat de Fundatia Regala Margareta a Romaniei pentru persoanele in
varsta care sufera din cauza singuratatii, a imobilitatii fizice si a saraciei, extrem de
vulnerabile in contextul izolarii sociale impuse in aceasta perioada.

»~Am creat Fondul pentru Varstnici ca un fond de urgenta pentru a raspunde cu
suflet varstnicilor din Romania in rezolvarea unora dintre greutatile pe care le
infrunta cei mai vulnerabili dintre ei in perioada pandemiei. Ne bucuram ca Fundatia
Orange a ales sa sustina alaturi de noi servicii sociale si de suport in comunitate,
pentru a ajuta astfel oameni aflati azi in dificultate.”

— Mugurel Margarit, Director Executiv, Fundatia Regala Margareta a
Romaniei.

Donatie:

Programul Digitaliada si-a adaptat interventia pentru a facilita accesul la educatie:

1.900 de tablete utilizate in scolile Digitaliada au fost oferite spre folosinta elevilor cu
situatii dificile pentru ca acestia sa poata participa la orele online

35.000 de profesori, elevi si parinti s-au inrolat de la inceputul pandemiei pe platforma
Digitaliada de Invatare si Testare online

35 de webinare gratuite organizate de expertii si profesorii Digitaliada pentru a sprijini
cadre didactice din toata tara sa foloseasca instrumente digitale educationale gratuite si
sa se adapteze predarii la distanta

Navigare gratuita pe platforma www.digitaliada.ro pentru clientii Orange incepand cu luna
aprilie 2020 si pana la sfarsitul anului scolar 2020-2021
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Highlights 2020

Fiecare gest conteaza

Digitaliada

(ES)

in colaborare cu Crucea Rosie Romana,
au fost dotate sectiile ATI din 8 spitale
publice

Peste 650 de varstnici au fost sprijiniti
timp de 5 luni sa faca fata saraciei

si izolarii sociale cauzate de noul
coronavirus, prin contributia catre Fondul
pentru Varstnici, un fond de urgenta creat
de Fundatia Regala Margareta a Romaniei
pentru persoanele in varsta

Peste 35.000 de elevi, profesori si parinti
inregistrati pe platforma de invatare si
Testare online

6.100 de elevi invata in scoli rurale cu
laboratoare digitale complet echipate
cu 1.900 de tablete si alte 120 de
echipamente IT

4.000 de resurse educationale digitale
gratuite

20 de ghiduri de predare pentru profesori,
in roméana si maghiara

1000 de profesori formati pentru predarea
folosind instrumente digitale



Lumea prin Culoare si Sunet

proiecte care contribuie la construirea unei
5 lumi a sanselor egale cu ajutorul tehnologiei
= Solutii digitale gratuite de accesibilizare

in educatie

= Mobilitate, experimentare directa si
cunoastere incluziva

= Resurse educationale si de suport pentru
dezvoltare personala, sanatate mentala si
emotionala

= Integrare mai facila pe piata fortei de
munca

= Siguranta online pentru copiii cu
surdocecitate

Sustine un ONG!

Primul Solidarity FabLab deschis in Romania

Program de formare in domeniul productiei
digitale, destinat tinerilor vulnerabili, pentru
a le creste capacitatea de angajare.

proiecte cu impact social pozitiv coordonate
de angajati Orange

1 premiu si 2 recunoasteri

pentru proiecte de educatie digitala si
incluziune sociala

11



Platforma de Invatare si Testare online
Digitaliada - premiata la CSR Awards

P ilsconte e

B8 Cmiencar Actvit

a castigat
locul Ill la categoria ,,Educatie”, in cadrul competitiei
Romanian CSR Awards, editia 2020

Platforma pune gratuit la dispozitia oricarui profesor de
invatamant primar sau gimnazial din Roménia o solutie
interactiva completa. Profesorii si invatatorii pot crea teste,
pot evalua online competentele elevilor, in clasa sau prin
teme pentru acasa. Elevii pot parcurge materia, primesc
teste si le rezolva, chiar si de acasa atunci cand lipsesc de la
scoala

Fundatia =50
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https://www.digitaliada.ro/invatare-si-testare-online

Recunoastere nationala
si internationala
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® Proiectul ,Voci pentru maini” (finantat prin programul ,Lumea
prin Culoare si Sunet”) - prima platforma de interpretare in
timp real in limbajul semnelor - a fost inclus in publicatia
»~Managementul diversitatii in organizatiile roméanesti“

= Programul Digitaliada a fost inclus ca exemplu de bune
practici in catalogul de incluziune digitala
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https://digitalinclusion.eu/digital-map/948/
https://digitalinclusion.eu/digital-map/948/

Educatie digitala pentru cresterea

performantei scolare a elevilor

Digitaliada

Program national de educatie digitala, desfasurat cu avizul
Ministerului Educatiei, care incurajeaza folosirea la clasa

a metodelor de lucru interactive si a continutului digital
educativ pentru a creste performantele scolare in invatamantul
preuniversitar.

- —
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in Romania, copiii din zonele rurale sau defavorizate

au rezultate semnificativ mai slabe la evaluarile PISA,
matematica fiind materia cu cea mai mare discrepanta fata
de media europeana

Accesul egal la o educatie de calitate, care sa includa
totodata si consolidarea competentelor digitale, este
esential pentru ca elevii din mediul rural sa poata face fata
provocarilor tehnologiei informatice care este din ce in ce
mai mult integrata in orice domeniu vor alege pe viitor

Lansata de Fundatia Orange in anul 2016, Digitaliada se
desfasoara in prezent in 50 de scoli gimnaziale din mediul
rural, din 30 de judete din Romania

La nivel local, cele 50 de scoli rurale au fost dotate cu
laboratoare digitale si au primit un pachet complet de
materiale digitale adaptate curriculei si planuri de lectii
pentru a sustine invatarea matematicii si TIC cu ajutorul
tehnologiilor digitale

Programul vizeaza si pregatirea profesorilor pentru utilizarea
noilor metode digitale la clasa, prin cursuri de formare,
webinare si alte resurse gratuite

Digitaliada incurajeaza profesorii din Roméania sa devina si
creatori de resurse educationale, nu numai utilizatori, prin
intermediul concursului anual #Digitaliada
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de elevi, profesori si parinti
inregistrati pe platforma de
Invatare si Testare online

de resurse educationale
digitale gratuite

de elevi invata in scoli rurale cu laboratoare digitale
complet echipate in total cu de tablete si alte de
echipamente IT

de ghiduri de predare de profesori formati
pentru profesori, in romana pentru predarea folosind
si maghiara instrumente digitale






https://www.digitaliada.ro/Eugenia-Cretoi-inspector-scolar-Prin-intermediul-competentelor-digitale-ne-aliniem-la-sistemul-european-ab348

Platforma Digitaliada de invatare si Testare, creatd in 2019, este una dintre putinele solutii
complet gratuite din Romania care ofera instrumente de invatare online si de gestionare
a clasei virtuale. Astfel, platforma s-a dovedit a fi foarte utila scolilor din toata tara pe
durata desfasurarii cursurilor online.

Un modul de videoconferinte open source a fost adaugat de urgenta pe platforma, astfel
incat aceasta sa ofere o solutie gratuita si completa profesorilor pentru sustinerea orelor
online.

Platforma a fost in continuare imbunatatita cu noi functionalitati precum incarcarea unui
numar mai mare de fisiere sau sistemul de raportare, extrem de util pentru profesorii

si directorii care trebuie sa trimita rapoarte periodice privind activitatea online catre
inspectoratele locale.

in plus, navigarea pe Platforma de invatare si Testare online si pe este
oferita gratuit pana la finalul anului scolar 2020-2021 tuturor clientilor Orange Romania.

La finalul anului 2020, pe platforma de invitare si Testare online existau deja peste:

®  1.350 de lectii, exercitii si probleme pentru matematica
B 1.000 de teste pentru invatamantul primar si gimnazial

® 80 de tutoriale .gif

si erau inregistrati peste 35.000 de utilizatori:
5532 profesori
B 23.442 elevi
B 5.843 parinti

® 830 scoli / directori

~Apreciez platforma Digitaliada datorita varietatii de sectiuni pe care o propune,
preferata mea fiind sectiunea de teste online, unde exista posibilitatea de a incarca si de
a pune la dispozitia elevilor teze, teste sau chiar teste de antrenament pentru Evaluarea
Nationala, cu feedback imediat.”

— Camelia Nicoleta Alexandru, profesor de matematica la Scoala Gimnaziala
»George Cosbuc”, 23 August, judetul Constanta

»~Am avut un atu, scoala noastra fiind in Digitaliada, noi am folosit (deja) ceva, se dadea
cate o tema pe platforma, lucru la clasa, copiii au fost inrolati, erau obisnuiti si atunci nu
a fost un soc.”

— Profesor de matematica din programul Digitaliada


http://www.digitaliada.ro

La nivel national, pune la dispozitie in mod gratuit peste 1.700 de
resurse digitale educationale:

Si in format digital

Si

, demonstrate cu ajutorul aplicatiei
GeoGebra

create de profesori si pasionati de IT din toata tara

in plus, pentru a veni si mai mult in ajutorul tuturor profesorilor si elevilor din scolile din
tara, o echipa de profesori Digitaliada a lucrat pentru a traduce si accesibiliza primele
resurse educationale digitale open-source in limba maghiara: cele 8 ghiduri pentru
predarea , ,

Si



http://www.digitaliada.ro
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=7&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=8&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=1&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=5&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/Tutoriale-VIDEO-pentru-Predarea-Matematicii-cu-instrumente-digitale-td264
https://www.digitaliada.ro/Probleme-de-matematica-demonstrate-i%CC%82n-aplicat%CC%A6ia-GeoGebra-td304
https://www.digitaliada.ro/materiale-validate
http://www.digitaliada.ro/materiale-digitaliada?categoria=5&filtreaza=Filtreaz%C4%83#rezultate
https://www.digitaliada.ro/Ghidul-S%CC%A6colii-Digitale-versiune-i%CC%82n-limba-maghiara%CC%86-a1677850754095778
https://www.digitaliada.ro/Ghid-de-utilizare-Tabla%CC%86-Interactiva%CC%86-versiune-i%CC%82n-limba-maghiara%CC%86-a1677851273417249
https://www.digitaliada.ro/Ghid-de-utilizare-Tabla%CC%86-Interactiva%CC%86-versiune-i%CC%82n-limba-maghiara%CC%86-a1677851273417249
https://www.digitaliada.ro/Probleme-de-matematica-demonstrate-i%CC%82n-aplicat%CC%A6ia-GeoGebra-td304

Peste 160 de materiale digitale educationale au fost inscrise in
cea de-a patra editie a concursului #Digitaliada.

Creatorii de continut digital educational au pus la dispozitia
publicului larg resurse originale care pot fi folosite in mod gratuit
atat de profesori pentru dezvoltarea si evaluarea competentelor
elevilor din invatamantul gimnazial si primar, cét si de catre copii
si parinti, de acasa.

n 2020, concursul s-a extins si a ajuns s& cuprindd 6
categorii: Aplicatii, Continut video, Proiectare didactica,
Alte materiale educationale (fiecare cu sectiuni dedicate
invatamantului primar si gimnazial), Elevi 14-17 ani si Premiul
de Popularitate (premiu acordat de o comisie de elevi).

Cei 10 céastigatori au primit echipamente digitale performante
in valoare totala de 8.000 euro, pentru a continua sa creeze
continut educational digital de calitate.




»~Am parcurs cateva zeci de aplicatii la Digitaliada si am simtit ca m-am intors la
scoala. Este extraordinar cum profesorii reusesc sa construiasca altfel de materiale
educationale pentru elevii lor. Este, in acelasi timp, si 0 munca a lor de invatare a unor
tehnologii noi de animatie, invatare online sau instrumente vizuale. Digitaliada imi reda
speranta in sistemul de educatie din Romania.”

— Ciprian Stanescu, co-founder Social Innovation Solutions, membru in juriul
concursului #Digitaliada 4

,in invitarea digital3, elevii sunt mai interesati si dezvolta abilitati auto-didactice
eficiente de invatare, singuri identifica ceea ce au nevoie, gasesc resursele online

si aplica informatiile inclusiv la scoald, la teme si proiecte. Crearea unor resurse
educationale deschise de calitate poate inlatura barierele din calea accesului la educatie
contribuind la echitate in educatie.”

— Andrei Dumitrescu, student la Facultatea de Automatica si Calculatoare din
cadrul Universitatii Politehnice din Bucuresti, castigator la categoria Aplicatii,
clasele V-VIiI
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Scolile Digitaliada

Cele 50 de scoli din mediul rural incluse in program beneficiaza de laboratoare digitale complet
echipate cu peste 1.900 de tablete si alte 120 de echipamente IT. In contextul pandemiei,
tabletele din cadrul programului au fost oferite spre folosinta elevilor cu situatii dificile din scolile
Digitaliada, astfel incat, indiferent de posibilitatile materiale ale parintilor, acestia sa poata
participa la orele desfasurate online.

Din cercetarea sociologica realizata in 2020 a reiesit ca scolile Digitaliada au avut un
avantaj in aceasta perioada fiind familiarizate cu instrumentele digitale.

= Profesorii de matematica, TIC si de alte materii care lucreaza la clasa cu aplicatiile instalate
pe tablete si/sau cu platforma de invatare si Testare online sunt de parere c4 procesul de
migrare a orelor in online a fost mai usor decat la alti profesori, care nu au avut experienta
proiectului Digitaliada

= Aproape trei sferturi dintre elevi (71%) au descris tranzitia catre scoala online ca fiind ,,buna”,
wdistractiva”, ,usoara” sau ,frumoasa”

= Directorii scolilor Digitaliada au declarat in proportie de 100% ca vor sa utilizeze Platforma
de Tnvétare si Testare online si dupi reluarea activitétii scolare pentru elaborarea si
sustinerea testelor, monitorizarea procesului didactic, evaluarea elevilor, mentinerea legaturii
cu parintii etc.

= Cei mai multi profesori (71%) au folosit platforma pentru incarcarea temelor sau pentru
crearea si utilizarea testelor create de alti profesori — atat pe platforma, céat si pe hub-ul
www.digitaliada.ro



http://www.digitaliada.ro

»Ne-a venit foarte bine ca avand deja proiectul implementat ne-am continuat activitatea,
dar mai mult in online. Dam cu totii si teme si teste. (...) Am fost mai pregatiti. Cei care
au facut cursurile (de formare) au diseminat informatia.”

— Director de scoala din programul Digitaliada

in 2020, elevi si profesori din 10 scoli Digitaliada au participat la webinarele SuperCoders
organizate de Orange Roméania impreuna cu Simplon Romania, editie desfasurata in totalitate

online. Cu ajutorul platformei Scratch, cei mici au invatat sa construiasca propria animatie,
pornind de la o poveste data, iar profesorii de informatica si TIC au participat la ateliere de
predare in online.

»Proiectul Digitaliada ii scoate si pe ei in lume, sa tina pasul cu invatarea. Pe viitor
educatia lor se va desfasura la oras. Eu consider ca e o deschidere, o sansa.”

— parinte din programul Digitaliada



https://www.digitaliada.ro/Valentina-David-profesor-limba-romana-Digitalizarea-este-viitorul-invatamantului-ab347
https://www.digitaliada.ro/Eugen-Negrila-director-Multumita-Digitaliada-avem-profesori-formati-ab333
https://www.digitaliada.ro/Sansa-noastra-este-sa-fim-in-top-Alexandru-Parliteanu-director-Scoala-Gimnaziala-Bretea-Romana-ab336
https://www.digitaliada.ro/Marturia-unui-parinte-Cum-a-schimbat-Digitaliada-ora-de-Matematica-pentru-elevii-de-clasa-a-VIII-a-ab327

Pregatirea profesorilor

Pentru a raspunde nevoii de formare a cadrelor didactice in contextul pandemiei, profesorii
Digitaliada au sustinut 35 de webinare gratuite, inclusiv printr-un parteneriat suplimentar cu
Salvati Copiii Romaénia.

Astfel, aproape 1.000 de profesori din Romania au invatat sa foloseasca platforma Digitaliada de
Invatare si Testare online, sa organizeze videoconferinte si sa foloseasca resurse educationale
deschise, pentru a se perfectiona si a asigura accesul elevilor vulnerabili la educatie.

Tot in 2020, au fost acreditate de Ministerul Educatiei doua cursuri de formare continua pentru
profesori privind utilizarea metodelor digitale in educatie, dezvoltate in programul Digitaliada.
Astfel, in urmatorii ani, vor fi derulate la nivel national cele doua cursuri inovatoare construite pe
baza experientei Digitaliada in utilizarea metodelor digitale la clasa:

® un curs despre folosirea instrumentelor digitale in predarea matematicii — dedicat profesorilor
de matematica pentru clasele V-VIII

" un curs despre dezvoltarea si evaluarea elevilor prin utilizarea instrumentelor digitale —
disponibil oricarui cadru didactic din invatamantul preuniversitar




~Echipa profesionista, care ne-a furnizat informatii clare, precise si utile despre o
platforma foarte bine géndita, usor de folosit atat de catre cadrele didactice, céat si de
elevi si parinti.”

— Erika S. din Hunedoara, participant la unul dintre webinarele Digitaliada

,in vremuri confuze, in care mediul online ne pare incd necunoscut, Digitaliada ne-a
oferit o pista prin care sa sprijinim copiii in procesul educational. Faptul ca profesorii pot
monitoriza prezenta si activitatea copiilor constituie un plus, iar resursele educationale
sunt un ajutor real in munca de zi cu zi.”

— Andra N. din Bucuresti, profesor implicat in programele educationale Salvati
Copiii, participant la unul dintre webinarele Digitaliada

»,Ma bucur ca am beneficiat de instruirea din cadrul cursului de formare online.
Informatiile livrate au fost extrem de bine sintetizate, foarte precise si transpuse intr-
un limbaj accesibil. Multumim formatorilor pentru sprijinul acordat in clarificarea unor
notiuni insuficient insusite de catre cursanti, pentru disponibilitatea manifestata,
coerenta si claritatea modului de prezentare a informatiilor. Un curs care a contribuit la
redefinirea prioritatilor mele profesionale si la reinventarea mea ca profesor...”

— Oana B. din Suceava, participant la unul dintre webinarele Digitaliada

s

Sustinem educatia digitala



https://www.digitaliada.ro/Seminar-Digitaliada-9-11-ianuarie-2020-Profesori-de-profesori-pentru-elevi-td340

Incluziune sociala a persoanelor cu

deficiente de vaz si de auz

Lumea prin Culoare
Si Sunet




In Romania trdiesc peste 116.000* de persoane, adulti si
copii, cu deficiente de vedere, auz sau surdocecitate

Sprijinim accesul acestui grup vulnerabil la informatie,
educatie, cultura, servicii, dar si integrare pe piata muncii,
stimuland incluziunea sociala la nivel national

Promovam tehnologia ca vector esential pentru a construi o
lume a sanselor egale

Lansat in anul 2012, programul ,Lumea prin Culoare si
Sunet” promoveaza dreptul la integrare sociala, profesionala
si culturala a persoanelor cu deficiente de vedere / auz din
Romania

Programul inseamna aproape 700.000 de beneficiari directi
si indirecti, o investitie de 2.45 milioane euro in proiecte
sociale si 46 de proiecte finantate (dintre care peste 34 cu
componente digitale)

in anul 2020, valoarea totald a proiectelor a fost de 273.448
euro, iar numarul total de beneficiari estimati este de
aproximativ 100.000 persoane

*Conform raportului Autoritatii Nationale pentru Persoane cu Dizabilitati, 30 septembrie 2020



Ciripituri in natura

Mai multe sanse de integrare sociala
pentru copiii nevazatori

= Schimbarea paradigmei
de invatare centrata in
prezent pe experiente
vizuale

® Dezvoltarea prin
tehnologie de materiale
de lucru interactive,
bazate pe experiente
auditive si kinestezice

= incurajarea independentei
copiilor cu deficiente
vizuale pentru a descoperi
singuri realitatea
inconjuratoare

,Ciripituri in natura” face parte din Educatedra, concept
umbrela de educatie alternativa incluziva, ce ofera copiilor cu
deficiente de vedere acces la materiale de studiu digitale si
tactile, adaptate nevoilor si capacitatii lor de intelegere. Lectiile
sunt disponibile gratuit pe platforma www.idea-isa.ro unde
pot fi regasite si alte 232 de materiale accesibilizate despre
istoria romanilor. in 2021, platforma se va imbogéti cu 15 lectii
interactive de fizica si chimie, dezvoltate in cadrul unui nou
proiect finantat prin programul ,Lumea prin Culoare si Sunet”,
editia 2020.

Rezultate 2020:

= 10 lectii digitale despre pasarile frecvent intalnite in
Romania, create impreuna cu specialisti ornitologi

~

= 6 ateliere “Ciripituri in natura” organizate in parteneriat cu
muzee locale din Bucuresti, Bacau, Brasov, Buzau, Cluj-
Napoca si Galati

®  4.440 de beneficiari directi si indirecti

= 30 de materiale educationale tactile cu imagini in relief



~Speram ca acest gen de ateliere pe care Asociatia Clubul Sportiv Tandem Arena le

, , deruleaza in toata tara, sa devina o obisnuinta in scolile din Roméania. Aceste activitati
ii aduc atat pe copiii cu deficiente de vedere, cét si pe cei tipici, mai aproape de lumea
naturala si de stiintele naturii. Multumim profesorilor de la liceele speciale pentru
deficienti de vedere din tara si specialistilor ornitologi de la Societatea Ornitologica
Romana pentru ca ne-au ajutat sa putem aduce pasarile si natura mai aproape de copiii
nostri.”
— Andreia Bruckner, Vicepresedinte Asociatia Tandem

Asociatia Tandem Arena este o asociatie non-guvernamentala de promovare a egalitatii
de sanse si de combatere a excluziunii sociale a persoanelor cu dizabilitati si a grupurilor
defavorizate.

Perioada implementare: 2019 - 2020

Coordonator: Asociatia Clubul Sportiv Tandem Arena

Sponsorizare Fundatia Orange: 56.400 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: 4.440 de persoane (copii cu deficiente de vaz,
familiile lor, copii tipici, profesori din scoli speciale)

Website: www.idea-isa.ro

Vezi detalii


http://www.idea-isa.ro
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Toate povestile incep cu..A fost odata

Povesti in limbajul semnelor
Pentru o lume reala mai accesibila

® Integrarea mult mai Proiectul ,Povesti in limbajul semnelor” a venit in sprijinul elevilor
facila in sistemul de hipoacuzici sau surzi prin traducerea in limbaj mimico-gestual a
invatamant a copiilor cu 15 povesti din programa scolara a Ministerului Educatiei. Toate
deficiente de auz povestile sunt disponibile gratuit pe afostodata.net, singura
platforma din Romania cu povesti reinterpretate si traduse si in
" Povesti usor de accesat limbaj mimico-gestual pentru copiii cu deficiente de auz.
online, insotite de fise
de lucru si teste de Rezultate 2020:
evaluare, cu o forma
grafica atractiva = 15 povesti din programa scolara de clasa a V-a de Limba si
Literatura Romana realizate si publicate pe site-ul
" Resursa utila pentru afostodata.net, iTunes, Spotify si YouTube in format audio si
dezvoltarea unui limbaj video
comun atat acasa, dar
si 0 modalitate de a-i = 15 foi de lucru pentru fiecare text si poveste cu exercitii de
apropia pe copii de gramatica si vocabular, ce pot fi descarcate de pe site si
parintii si profesorii lor utilizate in lucrul la clasa

m  7.840 beneficiari directi si indirecti

= 18 voluntari angajati Orange implicati in proiect

" parteneriat semnat cu Autoritatea Nationala pentru
Persoanele cu Dizabilitati pentru listarea platformei pe site-ul

autoritatii si promovarea acesteia in randul beneficiarilor

® impact sistemic atins: platforma a fost omologata de
- w W - Ministerul Educatiei

of
A fost odata




~ountem bucurosi ca am primit aceasta recunoastere, mai ales ca in Roméania exista
atat de putine platforme cu continut adaptat copiilor cu deficienta de auz sau de

vedere. Acest lucru s-a vazut mai ales in aceasta perioada de pandemie cand, in ciuda
multitudinii de solutii on-line si de invatamant la distanta, pentru acesti copii nu s-au
conturat resurse educationale care sa le permita continuarea procesului de invatare
acasa. Speram sa fim un sprijin real pentru ei, pentru profesorii si parintii lor si sa trecem
in felul acesta mai usor peste aceasta incercare”

— Mariuca Mihailescu, Fondator Afostodata.net

Asociatia pentru Educatie Digitala Bigger Picture actioneaza in zona de educatie non-
formala si cultura.
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Perioada implementare: 2019 - 2020

Coordonator: Asociatia pentru Educatie Digitala Bigger Picture

Sponsorizare Fundatia Orange: 94.380 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: 7.840 de persoane (copii cu deficiente de auz,
familiile lor, copii tipici, profesori din scoli speciale
si de masa)

Website:


https://afostodata.net/povesti-in-limba-semnelor
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limba semnelor
pentru elevii surzi
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Un pas important in educatia copiilor

surzi

Cresterea nivelului de
comunicare intre elevii
surzi si cadrele didactice

Cresterea ratei de
promovare a elevilor
surzi la testele si
examenele nationale

Implicare mai mare a
elevilor surzi in activitati
scolare si extrascolare

Obiectivul proiectului a fost realizarea si diseminarea primului
manual de limba semnelor romane pentru cei peste 2.000

de elevi cu deficiente de auz si profesorii acestora. Manualul
raspunde nevoilor celor 18 scoli speciale pentru surzi din
Romania si indeplineste cerintele impuse de Ministerul
Educatiei.

Prin implementarea acestui proiect, elevii cu deficiente de auz
si profesorii lor beneficiaza de un material digital de invatare si
de unificare a limbii semnelor romane, satisfacand nevoile lor
de educatie, comunicare, socializare, dezvoltare personala si
integrare.

Acesta este un pas important in recunoasterea limbii semnelor
romane ca limba materna a persoanelor surde, ceea ce va duce
la o mai buna comunicare intre elevi si profesori, un angajament
mai mare fata de activitatile curriculare si extracurriculare si o
rata crescuta de promovare in randul elevilor surzi.

Rezultate 2020:

Lansarea primului Manual digital de limba semnelor roméane
35 de lectii, 500 de filmari in LSR pe teme variate si de
interes pentru copii, dialoguri, exercitii, jocuri, explicarea
principalelor reguli gramaticale ale LSR, dar si multe
elemente ce tin de cultura surzilor

400 de noi semne introduse in dictionarul online
www.dlmg.ro

16 voluntari angajati Orange implicati in realizarea manualului



sldeea proiectului a pornit de la nevoia copiilor cu deficiente de auz de a invata limba
semnelor, deoarece doar aproximativ 10% dintre acestia provin din familii de surzi, in
care au ocazia sa invete limba semnelor ca limba materna. Copiii surzi, care au parinti
auzitori, in general au acces la limba semnelor mult mai tarziu.”

— Violeta Cuc, managerul proiectului, persoana cu deficiente de auz.

Proiectul a fost implementat de Asociatia Nationala a Interpretilor Autorizati in Limbaj
Mimico-Gestual (ANIALMG), organizatie non-profit ce dezvolta de peste 12 ani proiecte
pentru comunitatea surzilor din Romania.

Perioada implementare: 2019 - 2021

Coordonator: Asociatia Nationald a Interpretilor Autorizati in
Limbaj Mimico-Gestual (ANIALMG)

Sponsorizare Fundatia Orange: 94.440 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 6.000 (copii cu deficiente de auz, familiile lor,
profesori din scoli speciale)

Website:


https://manual.ailg.ro/
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Folosind tehnologia digitala,
revolutionam educatia
copiilor cu surdocecitate '.

e-Sense

Tehnologia ce revolutioneaza educatia
copiilor cu surdocecitate

® Solutie cu impact pe Proiectul faciliteaza accesul copiilor cu surdocecitate la o
termen lung, la nivel educatie de calitate, prin intermediul unui pachet de
sistemic, ce propune un soft-uri educationale accesibilizate. Specialisti in domeniul
nou mod de invatare surdocecitatii si IT au identificat impreuna cele mai bune solutii,
pentru ca domenii de curriculum precum limba si comunicare,
" Promovarea unui proces arte, matematica si stiinte sa prinda viata sub forma unor
de educare specific, bazat soft-uri educationale accesibilizate pentru educatia copiilor cu
pe tehnici, cunostinte si surdocecitate.

aptitudini specializate
Astfel, Tn 2020 a fost lansata platforma www.esense.ro, unde

= incurajarea copiilor cu profesorii au acces la un software open source si gratuit, care
surdocecitate de a-si contine exercitii si jocuri de stimulare senzoriald, identificare
depasi dificultatile majore  si localizare, dezvoltate pe baza expertizei profesionale a
in sfera comunicarii, specialistilor in domeniul surdocecitatii din Sense International
orientarii si mobilitatii Romania si scolile partenere.

Beneficiari directi in 2020:
= 30 de copii cu surdocecitate echipati cu tablete

= 12 profesori implicati direct in proiectarea exercitiilor de
stimulare senzoriala

= 6 profesori echipati cu laptopuri

® 300 de profesori instruiti in cadrul unui atelier dedicat si a
unei conferinte

® 25 de persoane din organizatiile partenere implicate in
dezvoltarea proiectului




Versiunea finala ,e-Sense” va fi depusa spre omologare la Ministerul Educatiei Nationale, astfel
incat sa devina un instrument ce poate fi folosit de toate scolile din tara care ofera educatie
copiilor cu surdocecitate si deficiente senzoriale multiple, dar si acasa, de catre parinti.

»,€-Sense” este o solutie de care scolile aveau nevoie de foarte mult timp. O solutie
customizabila care permite profesorilor sa o utilizeze adaptat la situatia fiecarui copil,
pentru ca fiecare dintre ei are o nevoie foarte specifica. Am reusit sa construim un
sistem care va sprijini cadrele didactice in interventia timpurie si nu numai, cu exercitii
si jocuri flexibile, care urmeaza curriculumul in vigoare si care este deschis pentru toata
lumea, open-source, replicabil si reutilizabil in toata lumea. ”

— Olivia Vereha, Chief Operations Officer si co-fondator Code for Romania.

Proiectul este implementat de Sense International Romania (SIR) in perioada 2020

— 2022. infiintatd in anul 2001, SIR este singura organizatie specializata in domeniul
surdocecitatii (deficiente de vaz si auz, cu diferite grade de manifestare). Prin programe
derulate la nivel national, SIR schimba in bine viata a sute de persoane cu acest tip de
dizabilitate.

Perioada implementare: 2020 - 2022
Coordonator: Sense International Roménia (SIR)
Parteneri: Code for Romania, Liceul Tehnologic Special Vasile

Pavelcu din lasi, Centrul Scolar pentru Educatie
Incluziva Cristal din Oradea si Centrul Scolar
pentru Educatie Incluziva Constatin Pufan din

Timisoara
Sponsorizare Fundatia Orange: 414.804 lei
Acoperire: nationala
Numar beneficiari: peste 1.000 de persoane (copii cu surdocecitate,

familiile lor, profesori din scoli speciale)
Website:


https://esense.ro 

Tactile Printer One

Solutie ce ii ajuta pe nevazatori
sa dobandeasca autonomie si sa
asimileze cat mai multe informatii

" Imprimanta de tip Do It »1actile Printer One” este un proiect complex, bazat
Yourself ce face imaginile pe inteligenta artificiala, ce va facilita accesul la studiu
in relief sa fie accesibile independent pentru copiii nevazatori / cu deficiente de vedere,
prin intermediul a trei componente: software, hardware si
= Software-ul asociat educationala.
simplifica procesul de A
desenare si descriere a In anul 2020 a fost lansat Image Creator - primul software din
imaginilor tactile lume ce realizeaza desene interactive pentru copiii nevazatori.
in completarea Image Creator, a fost dezvoltat in colaborare
" Parte dintr-un efort mai cu Universitatea Politehnica Bucuresti si Lions Club Arad, prima
mare de a face informatia imprimanta tactila de tip ,,Do It Yourself”, pe care oricine o va
accesibila nevazatorilor putea realiza acasa, dupa un manual pus la dispozitie gratuit,
(platforma de e-learning reducand substantial costul de reliefare a planselor tactile,
Tactile Images) destul de ridicat in prezent. Primele astfel de imprimante si kitul

pentru realizarea lor vor fi donate in cadrul proiectului catre 20
Harta formelar de reliof de scoli speciale pentru nevazatori din Romania.

Continutul educational accesibilizat va fi realizat cu sprijinul altor
| trei parteneri: Asociatia Tandem, Fundatia Sense International
Romania si Biblioteca Nationald a Romaniei. In colaborare cu

: Asociatia pentru Dezvoltare Urbana (ADU), acestia vor dezvolta
- in urmatoarea etapa a proiectului sase cataloage tactile pe
diferite subiecte, utile copiilor nevazatori sau cu deficiente
de vedere, care isi vor putea imbogati notiunile de cultura
generala. Toate materialele dezvoltate in cadrul proiectului vor fi
disponibile gratuit pe platforma Tactile Images.




»Din 2013 visam la platforma de e-learning in care un parinte poate crea usor imagini
pentru copilul lui, un profesor poate sa-si faca materiale prin care sa predea simultan
intr-o clasa speciala si un adult nevazator poate sa invete harta strazilor propriului
cartier. Fundatia Orange ne este inca o data alaturi si ne sustine pentru a putea lansa pe
piata globala primul produs de e-learning gratuit pentru nevazatori. Suntem la inceput de

drum, dar ne propunem sa facem istorie.”

— Dan Patzelt, presedinte ADU, fondator Tactile Images si coordonator al

proiectului Tactile Printer One

IMAGE CREATOR

Create
interactive
tactile
drawings!

Perioada implementare:
Coordonator:
Parteneri in proiect:

Sponsorizare Fundatia Orange:
Acoperire:
Numar beneficiari:

Website:

2020-2022

Asociatia pentru Dezvoltare Urbana (ADU)

Sense International Romania, Asociatia Tandem,
Biblioteca Nationala a Romaniei, Universitatea
Politehnica Bucuresti, Lions Club Arad

466.250 lei

nationala

peste 6.000 de persoane (copii nevazatori, familiile
lor, profesori din scoli speciale)



Tehnologie pentru acces la educatie,
angajare si o viata independenta

Catalizator al
oportunitatilor de
angajare din varii domenii
pentru persoanele cu
deficiente de vedere

Formarea unei forte de
munca mai bine calificata
si orientata vocational

Dezvoltarea unui model
de transformare incluziva
a practicilor de recrutare
si selectie a candidatilor
cu dizabilitati

Proiectul ,,BLINDHub” propune o solutie digitala menita sa
faciliteze accesul persoanelor cu deficiente de vedere pe piata
muncii si la mediul educational. Astfel, va fi realizata o aplicatie
mobila, Tn care beneficiarii isi vor crea un profil profesional
complet, ce va include si un video CV, iar companiile interesate
vor avea ocazia sa filtreze in baza de date si sa trimita direct
solicitari de interviu catre candidati.

Materialul de tip video CV va fi realizat cu ajutorul echipei de
proiect in cadrul celor 2 centre BLINDHub din Bucuresti, dar si
in tara, in cadrul evenimentelor ce vor fi organizate in 10 mari
orase cu scopul de a promova beneficiile aplicatiei atat pentru
angajat, cat si pentru angajator.

Proiectul este implementat de Asociatia Nevazatorilor din
Romania, organizatia nationala reprezentativa a nevazatorilor
in relatia cu autoritatile publice roméne, cat si cu organizatiile
internationale ale nevazatorilor. Partener in proiect este
Universitatea din Bucuresti, cea mai importanta institutie de
invatamant, cercetare si cultura din Romania si prima institutie
romaneasca clasata in randul primelor 600 de universitati din
lume.



,In cazul persoanelor cu deficiente de vedere, accesarea si utilizarea de tehnologii si

, , dispozitive asistive sunt premize incontestabile ale unei reale incluziuni. Suntem convinsi
ca vom reusi prin intermediul acestui proiect sa asiguram prin digitalizare si oportunitati
educationale, punti solide de legatura intre beneficiarii nostri si piata muncii.”
— Tudorel Tupilusi, Presedinte, Asociatia Nevazatorilor din Romania

»BLINDHub reprezinta nu doar un simplu proiect cu o componenta digitala, ci si o

, , oportunitate majora pentru comunitatea nevazatorilor din Romania de a se conecta la
mediul educational universitar si la piata fortei de munca.”
— Magdalena Platis, Prorector al Universitatii din Bucuresti

Perioada implementare:
Coordonator:
Partener:

' . Acoperire:
Numar beneficiari:
Website:

Vezi detalii

Sponsorizare Fundatia Orange:

-

Fundatia =2 |

2020-2022

Asociatia Nevazatorilor din Romania

Universitatea din Bucuresti

482.000 lei

nationala

peste 65.000 de persoane (deficienti de vedere apti
de munca si familiile acestora)

https://www.anvr.ro/



https://www.anvr.ro/

Dezvoltare personala pentru surzi in
Limba Semnelor Romane

Resurse educationale deschise pentru
integrarea deficientilor de auz

" Promovarea drepturilor
persoanelor cu deficiente
de auz

" Cresterea stimei de sine si
a abilitatilor de relationare
cu sine si cu ceilalti in
randul beneficiarilor,
adulti si copii deopotriva

" Dezvoltarea
independentei si a puterii
de decizie asupra propriei
vieti

Proiectul ofera persoanelor surde, pentru prima data in
Romania, acces gratuit la resurse online cu informatii esentiale
traduse in limba semnelor roméane (LSR) pe teme precum
dezvoltare personald, sanatate mentala si emotionala, informatii
la care persoanele surde/hipoacuzice nu au acces in prezent, in
ciuda prevederilor legale la nivel european si national.

Numeroase resurse educationale deschise, valoroase si
accesibile in limba semnelor, vor fi disponibile gratuit pentru
deficientii de auz din toata Romaénia si nu numai. De asemenea,
in completarea materialelor online accesibilizate, vor fi
organizate in 5 scoli speciale din Bucuresti, Cluj-Napoca, lasi,
Sibiu si Suceava, activitati la clasa cu copiii, dar si intalniri cu
profesorii si parintii pentru promovarea platformei online.

Proiectul este implementat de Asociatia Nationala a Interpretilor
Autorizati in Limbaj Mimico-Gestual (ANIALMG), organizatie
non-profit ce dezvolta de peste 12 ani proiecte pentru
comunitatea surzilor din Romania. Partener in proiect este
Asociatia Nationala a Profesorilor pentru Elevi cu Deficiente de
Auz ,Virgil Florea” (ANPEDA), infiintata in anul 2008 cu scopul
de a sustine si promova dezvoltarea institutiilor, organizatiilor

si resurselor umane care ofera servicii de asistenta sociala,
educationala si psihopedagogica sau servicii de sprijin si
consiliere pentru persoanele cu deficiente de auz.



»Motivatia de a realiza acest proiect cu sprijinul Fundatiei Orange a venit in urma
sesizarii multiplelor experiente dificile cu care surzii se confrunta in viata personala si
nu numai, adesea din lipsa accesului la cunostinte si resurse ce privesc dezvoltarea
personala. Prin acest proiect, avem oportunitatea de a oferi tinerilor si adultilor surzi

din Romania acces la resurse validate stiintific, adaptate si accesibile in limba semnelor
romane, contribuind astfel la integrarea lor reala si sanatoasa in societate.”

— Simona Damian, Vicepresedinte ANIALMG

»Dezvoltarea personala presupune si sa descoperi in tine anumite calitati sau abilitati,
sa-ti dezvolti propriul potential, sa-ti dezvolti creativitatea si spontaneitatea, sa ai
incredere in tine si sa te apreciezi mai mult, sa te adaptezi mai usor la schimbari. Toate
acestea sunt premise/chei ale unei incluziuni sociale si profesionale reale.”

— Rusu Demmys, Presedinte ANPEDA

Perioada implementare: 2020-2022

Coordonator: Asociatia Nationala a Interpretilor Autorizati in
Limbaj Mimico-Gestual

Partener: Asociatia Nationald a Profesorilor pentru Elevi cu

Deficiente de Auz “Virgil Florea”
Sponsorizare Fundatia Orange: 441.414 lei
Acoperire: nationala
Numar beneficiari: peste 23.000 de persoane (copii si adulti cu
deficiente de auz)

Website:


http://www.ailg.ro

Natura urbana: forme si sunete

Experimentare directa, cunoastere
incluziva si integrare sociala

" Dezvoltarea unei O initiativa ce foloseste tehnologia asistiva pentru a incuraja

infrastructuri de vizitare
incluzive, generatoare de
incredere si facilitator al
interactiunii sociale

u Crearea de premise
pentru experimentarea
directa a naturii, unde
persoanele cu deficiente
de vedere pot auzi
sunetele naturii, atinge

si simti texturile si
structurile naturale direct
in natura

Crearea unor instrumente
digitale care ii pot

ajuta pe beneficiari

sa se implice activ in
comunitate, oferind

la randul lor si altor
persoane cu deficiente,
indrumari informate si
independente prin Parcul
National Vacaresti

persoanele cu deficiente de vedere si auz sa viziteze si sa se
bucure direct si independent de beneficiile pe care le are de
oferit tuturor oamenilor, dincolo de dizabilitati, Parcul Natural
Vacaresti, primul parc natural urban din Romania si cel mai
mare spatiu verde al capitalei.

Astfel, va fi adaptat unul dintre cele mai frumoase trasee
tematice din parc (Poteca Biodiversitatii Urbane), un traseu
lung de 3 km, care va fi accesibilizat prin intermediul ghidurilor
audio, hartii tactile a parcului, tururilor ghidate, dar si cu ajutorul
resurselor educationale audio si video, disponibile in mediul
online.

De asemenea, in completarea materialelor accesibilizate, vor

fi organizate 10 ateliere tematice, care vor oferi experiente de
invatare pentru 100 de copii din scoli speciale, copii pentru care
accesul la natura nu este de la sine inteles.

Proiectul este implementat de Asociatia Parcul Natural Vacaresti
(APNV), constituita in 2014 de un grup de specialisti in protectia
naturii si managementul ariilor protejate. Proiectul de a pune sub
protectia legii si de a administra pe principii ecologice o oaza
de natura formata spontan in 25 de ani in centrul Bucurestiului

a demarat in anul 2012, dupa publicarea articolului ,,Delta dintre

gy A

blocuri” in numarul din mai al revistei National Geographic.



https://parcnaturalvacaresti.ro/
https://parcnaturalvacaresti.ro/

, , »~ountem convinsi ca natura trebuie sa fie accesibila tuturor. Ne dorim sa aducem

bucuria descoperirii naturii in inimile cat mai multor oameni, indiferent de abilitatile
acestora, pentru ca impreuna sa fim ocrotitorii ei.”
— Tudorel Tupilusi, Presedinte, Asociatia Nevazatorilor din Romania

, , »Ne bucura foarte mult ca vom colabora cu Asociatia Parcul Natural Vacaresti in acest

A

proiect, in special in contextul crizei sanitare in care ne aflam. Avem din ce in mai multa
nevoie de spatii publice, deschise, incluzive, de care sa ne putem bucura fiecare dintre
noi, indiferent de abilitati.”

— Iris Popescu, Arhitect si fondator Asociatia Metodelor Alternative de Integrare
Sociala (AMAis)

o
K.
-

N
¥ ”

Perioada implementare: 2020-2022

Coordonator: Asociatia Parcul Natural Vacaresti

Sponsorizare Fundatia Orange: 95.100 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 1.000 de persoane (copii cu deficiente si familiile
acestora)

Website: www.parcnaturalvacaresti.ro

Vezi detalii


http://www.parcnaturalvacaresti.ro

Studiu de caz: natura

Educatia digitala incluziva pentru

copiii deficienti de vedere

" Dezvoltarea unei Parte dintr-un program de educatie digitala incluziva, proiectul

platforme pilot
multisenzoriale pentru
fizica si chimie, cu un
continut educational
adaptat, ce va ajuta la
cresterea performantei
scolare si a ratei de
promovare la examene

Cresterea implicarii
profesorilor si a elevilor
in utilizarea la clasa sau
acasa a metodelor de
predare alternative

= incurajarea independentei
copiilor cu deficiente
vizuale pentru a descoperi
si intelege singuri
realitatea inconjuratoare

are ca obiectiv extinderea platformei existente de e-learning
Jnvatare prin Sunet si Atingere” cu texte, materiale audio Si
tactile care descriu 15 subiecte importante din domeniile fizica
si chimie, adaptate nevoilor copiilor cu deficiente de vedere.

Materialele vor fi disponibile atat online (fisiere text si fisiere
audio), cét si offline (imagini tactile) pentru toti copiii cu
deficiente de vedere si profesorii lor, putand fi utilizate atat ca
suport pentru predarea la clasa, céat si in timpul experimentelor
din laborator.

De asemenea, in cadrul scolilor speciale partenere in proiect vor
fi organizate 6 ateliere pentru 110 copii cu deficiente de vedere,
activitati in cadrul carora vor fi prezentate toate materialele
audio si tactile ale platformei digitale de invatare online (fizica,
chimie, istorie si biologie).

Proiectul este dezvoltat de Asociatia Tandem, asociatie non-
guvernamentala de promovare a egalitatii de sanse si de
combatere a excluziunii sociale a persoanelor cu dizabilitati si a
grupurilor defavorizate.


http://“Învățare prin Sunet și Atingere”

copii, in special pentru cei cu deficiente de vedere, sa aiba resurse si abilitati digitale de
invatare. Platforma IDEA-ISA s-a dezvoltat enorm in ultima vreme si ne dorim sa devina
principala sursa de materiale auxiliare de studiu pentru copiii cu deficiente de vedere.
Dupa istoria romanilor si stiintele naturii, vom aborda un domeniu mai abstract, cel al
fizicii si al chimiei, foarte greu de predat chiar si copiilor tipici in absenta experimentelor.
Vom concepe lectii instructive si amuzante, dar si experimente accesibile pentru a aduce
principiile esentiale ale acestor stiinte mai aproape de intelegerea copiilor.”

— Andreia Bruckner, Vicepresedinte Asociatia Tandem

, , »,Dupa aceste luni de izolare si scoala online, am invatat cat de important este pentru

Perioada implementare: 2020-2022

Coordonator: Asociatia Tandem

Sponsorizare Fundatia Orange: 96.200 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: peste 8.000 de persoane (copii cu deficiente de
vedere, profesorii si familiile acestora, public larg)

Website: www.idea-isa.ro

Vezi detalii


http://www.idea-isa.ro
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Sensi

Siguranta online pentru copiii cu
surdocecitate

" Promovarea si
constientizarea riscurilor
din online si a modurilor in
care acestea pot fi evitate
sau diminuate

" Realizarea unei imagini
actuale a situatiei copiilor
cu deficiente senzoriale
in Romania cu ajutorul
sondajului online,
cercetare utila si pentru
proiecte viitoare

Potrivit unui studiu realizat de Salvati Copiii Roménia in

2019 privind utilizarea internetului de catre copii, pe baza
raspunsurilor de la 1.156 de copii cu varste cuprinse intre 12-17
ani, 96% dintre ei acceseaza internetul prin intermediul unui
telefon inteligent si 1 din 2 copii au raportat ca sunt victime ale
unor tipuri de hartuire online.

In acest context, proiectul va sprijini siguranta juvenild in mediul
online prin intermediul unor materiale video animate, oferind
copiilor cu deficiente senzoriale multiple instrumente, cunostinte
si increderea necesare pentru a reduce riscul de abuz in mediul
online (abuz emotional, sexual, exploatare financiara).

Proiectul se desfasoara la nivel national, in parteneriat cu 18
scoli speciale si are ca scop principal imbunatatirea calitatii
vietii pentru acesti copii, ceea ce le va permite sa duca o viata
autonoma si sa se bucure de integrarea sociala fara riscuri de
abuz, neglijare si exploatare.

Infiintata in anul 2001, Sense International Romania (SIR)
este singura organizatie din tara specializata in domeniul
surdocecitatii (deficiente de vaz si auz, cu diferite grade de
manifestare). Prin programe la nivel national, SIR incearca
sa schimbe in bine viata a sute de persoane cu acest tip de
dizabilitate.



sigur pentru copiii si tinerii cu deficiente senzoriale si surdocecitate. Tehnologia digitala
si internetul sunt parte din viata noastra de zi cu zi, dar acum, mai mult ca oricand,
trebuie sa ne asiguram ca cei mai vulnerabili dintre noi stiu cum sa se protejeze in
mediul virtual. Sensi, personajul principal al jocului, 1i va informa si ajuta pe copiii Si
tinerii cu deficiente senzoriale sa se protejeze impotriva potentialelor abuzuri online —
cyberbullying, abuz emotional, sexual, financiar sau economic.”

— Etelka Czondi, Director Sense International Romania

, , »,Ne bucuram enorm ca, impreuna cu Fundatia Orange, vom face internetul un loc mai

Perioada implementare: 2020-2022

Coordonator: Sense International Roméania

Sponsorizare Fundatia Orange: 91.886 lei

Acoperire: nationala

Numar beneficiari: 4500 de persoane (copii cu surdocecitate,
profesorii si familiile acestora)

Website: www.surdocecitate.ro

Vezi detalii


http://www.surdocecitate.ro

incurajarea voluntariatului si a implicarii

sociale a angajatilor Orange Romania

Sustine un ONG

Program anual ce incurajeaza implicarea sociala a angajatilor Orange
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Sustine un ONG! este un fond care ofera finantare pentru
proiecte de filantropie propuse de angajatii Orange si
dezvoltate alaturi de o organizatie non-profit

In anul 2020, valoarea fondului de finantare ,Sustine un
ONG!” a fost de 49.000 euro, suma cu ajutorul careia au fost
finantate 7 proiecte ce au venit in intdmpinarea unor nevoi
sociale complexe



City Break in Muntii Cernei

= Cresterea veniturilor
comunitatilor locale
in urma dezvoltarii
activitatilor de turism
ecologic

" Promovarea si
popularizarea ariei
protejate “Parcul National
Domogled-Valea Cernei”

Scopul proiectului a fost de a facilita accesul unui numar tot
mai mare de turisti in zona Parcului National Domogled - Valea
Cernei, contribuind implicit la cresterea cererii de servicii si
produse locale.

In cadrul proiectului, dezvoltat de Asociatia Montana Carpati,

71 km de traseu montan au fost refacuti cu ajutorul a 120

de voluntari, in randul carora s-au numarat si 33 de angajati
Orange. Un ajutor important a venit si din partea organizatiei
Salvamont Romania, care a pus la dispozitie elicopterul necesar
pentru a transporta pe creasta Muntilor Cernei peste 2.500 kg
de materiale necesare amenajarii.

Beneficiarii directi ai proiectului sunt cei peste 3.500 de
locuitori ai catunelor izolate din Muntii Cernei, pentru care
dezvoltarea turismului local inseamna cresterea veniturilor si
imbunatatirea conditiilor de trai pe termen lung. Acestora li se
adauga si cel putin 20.000 de vizitatori amatori ai turismului de
aventura, ecvestru, speoturism, etnografic, agroturism, dar si o
clasa aparte de turisti: cei interesati sa parcurga asa numitele
magistrale europene de turism pedestru de lunga distanta. Un
segment din magistrala E8 coincide exact cu traseul de creasta
al Muntilor Cernei, amenajat in cadrul proiectului.

Asociatia Montana Carpati este o organizatie neguvernamentala
infiintata in anul 2008 cu scopul de a promova patrimoniul
montan al tarii, cu precadere in randul tinerilor si copiilor.



proiect si in cauza pe care o promovam prin intermediul lui. Consider ca trebuie sa
ajutam comunitatile din zone izolate, care inca pastreaza obiceiuri stravechi intr-o lume
urbanizata si industrializata.”

— Mirela Scurina, coordonator proiect si Billing Manager, Orange Services
Romania

, , sMuntele si dezvoltarea sustenabila merg mana in mana, de aceea cred in acest

»Prin marcarea si ecologizarea traseelor, alaturi de reabilitarea infrastructurii montane
, , in general, ne-am propus sa asiguram premisele unei dezvoltari sustenabile in aceste

catune unde resursele de crestere economica sunt limitate. Lansam un apel catre

toti turistii din Romania: sa ia in considerare ideea unui concediu in Parcul National

Domogled - Valea Cernei, nominalizat de celebrul cotidian New York Times pe locul

50 intre cele 52 de recomandari de destinatii turistice pentru anul 2020. li asiguram ca

vor avea parte de o experienta turistica memorabild, intr-un parc cu geodiversitate si

biodiversitate uimitoare.”

— Oana Blindu, Presedintele Asociatiei Montane Carpati

Perioada implementare: aprilie - octombrie 2020

Coordonator: Asociatia Montana Carpati

Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 3.500 de locuitori ai catunelor izolate din Muntii
Cernei si cel putin 20.000 de turisti

Website: https://asociatiamontanacarpati.ro

Vezi detalii


https://asociatiamontanacarpati.ro

Salvam Morile de Apa

= Sustinerea zonelor rurale
aflate in dificultate, cu un
potential turistic cultural
si natural ridicat

in cadrul proiectului, dezvoltat de Asociatia Acasa in Banat, 3
comune din judetul Caras Severin, aflate in dificultate, au fost
sustinute prin punerea in valoare a morilor de apa din punct de
vedere turistic, oferind un model alternativ si sustenabil pentru
dezvoltarea locala. Astfel, au fost amenajate 3 trasee turistice

si puse in functiune 12 mori de apa (la Garnic, Sopotu Nou

si Parvova), ce pot genera venituri pentru cei peste 1.500 de
localnici din vanzarea catre turisti a fainii proaspat macinate si a
produselor derivate.

Proiectul a cumulat aproximativ 4.000 de ore de munca (pe
parcursul a 10 zile) din partea a 160 de voluntari veniti din toate
colturile tarii. Peste 45 dintre voluntari sunt angajati ai companiei
Orange care si-au dorit sa contribuie la salvarea patrimoniului
mulinologic si la bunéstarea comunittilor locale. In total,
voluntarii au refacut 8 acoperisuri, au repus in functiune 5 mori
de apa oprite, au reparat fundatii si sapat canalele de aducere

a apei. Pentru a include morile de apa in circuitul turistic, au

fost refacute podetele de acces, construite balustrade, trepte si
carari, au fost montate indicatoare si placute informative.

Asociatia Acasa in Banat si-a inceput activitatea in luna mai
2018 cu actiuni din domeniul social, reusind pana acum 17
reabilitari de case pentru familii defavorizate. Prin proiectul
,Color the Village”, in vara anului 2019, in numai patru zile, a
reusit renovarea fatadelor a 34 de case din comuna Eftimie
Murgu, cunoscuta pentru morile sale de apa.



s~ountem la finalul unui proiect extraordinar care ne-a purtat prin unele din cele mai
pitoresti sate din zona Banatului. A fost o mobilizare extraordinara, atat din partea
voluntarilor céat si din partea localnicilor care ne-au sustinut si s-au implicat pentru
reusita acestui proiect. Ne dorim ca localnicii sa devina constienti ca aceste mori de
apa sunt adevarate valori care trebuie pastrate si folosite in continuare. Sunt convins
ca valorificarea patrimoniului local, agricultura ecologica si agroturismul sunt sansa
satelor din Banatul montan. Asociatia noastra va continua in urmatorii ani sa lucreze
indeaproape cu aceste comunitati pentru a le ajuta sa intre in circuitul turistic.”

— Radu Trifan, Presedintele Asociatiei Acasa in Banat

»Desi proiectul ,,Salvam morile de apa” s-a derulat pe perioada pandemiei, acesta a
reusit sa functioneze ca un motor pentru implicarea voluntarilor, care si-au dorit sa
sprijine mai mult ca oricand comunitatile locale, afectate si mai tare de acest context.

In plus, proiectul ne-a demonstrat ca implicarea si dorinta comunitatii este esentiala in
refacerea si salvarea patrimoniului, care poate fi apoi folosit pentru repornirea economiei
locale.”

— Andrei Amarghioalei, Shop Manager Orange Romania si coordonator proiect

Perioada implementare: iulie— decembrie 2020
Coordonator: Asociatia Acasa in Banat
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 1.500 de localnici
Website:

Vezi detalii


https://taramorilordeapa.ro

Ambulanta pentru Monumente:
Mostenim daruind

" Revitalizarea si
introducerea in circuitul
public si turistic a unui
ansamblu de cladiri
istorice abandonate

" Cresterea unei comunitati
responsabile si cu respect
fata de patrimoniul
construit, arhitectura si
meseriile traditionale

Proiectul, desfasurat in perioada aprilie-decembrie 2020, a
fost derulat de Asociatia Monumentum si implementat prin
colaborarea cu Asociatia Atelierul de Patrimoniu, coordonatorul
filialei Muntenia Nord a ,,Ambulantei pentru Monumente”.

Activitatile proiectului au fost gandite in jurul primei interventii
din aceasta zona a tarii, care a avut loc la vechiul spital din
Filipestii de Targ, judetul Prahova. Principalul obiectiv propus
prin proiect a fost pornirea demersurilor de salvare de la
degradare a cladirii istorice abandonate. Pentru indeplinirea
obiectivului au fost urmarite doua directii: (1) stoparea
degradarilor cladirii, pentru a-i creste sansele pentru conservare
pana la implementarea unui proiect de restaurare si (2) crearea
premiselor pentru formarea unei comunitati locale responsabile
fata de patrimoniul construit, arhitectura si meseriile traditionale.

Activitatile au cumulat aproximativ 1.800 de ore de munca si au
implicat aproximativ 50 de voluntari, majoritatea provenind din
Bucuresti si din Filipestii de Targ.

Asociatia Monumentum s-a infiintat in anul 2012 si deruleaza
mai multe programe si proiecte in domeniul patrimoniului
construit, care integreaza prin definitie componente din
domeniile mai largi ale dezvoltarii durabile si educatiei.



sDesi a fost un an neobisnuit, iar din aceasta cauza multe dintre activitatile propuse prin
proiect au avut un impact redus fata de cel pe care am mizat initial, ne-am indeplinit

de fapt toate obiectivele. Cea mai mare realizare a proiectului, pe langa incetinirea
procesului de degradare a cladirii fostului spital din Filipestii de Targ, este coagularea
unui grup de lucru pe plan local dispus sa preia continuarea demersurilor de salvare si
de reabilitare pentru ansamblul istoric, si formarea profesionala a unor tineri in domeniul
patrimoniului, ceea ce in anumite privinte este mult mai important decat clasarea.”

— Eugen Vaida, Presedintele Asociatiei Monumentum si coordonatorul
Ambulantei pentru Monumente

»Am intalnit in cadrul comunitatii oameni extraordinari care isi doresc un viitor pentru
cladirea Spitalului si care s-au implicat cu tot sufletul in acest proiect, alocand timpul
si energia lor pe parcursul intregii actiuni. Datorita lor, lucrurile au fost mai usor de
gestionat in aceasta perioada complicata.”

— lulia Oancea, Regulatory Affairs Expert Orange Romania

Perioada implementare: aprilie — decembrie 2020

Coordonator: Asociatia Monumentum

Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: peste 500 de copii, profesori, membri ai comunitatii
locale si vizitatori ai expozitiilor

Website: http://ambulanta-pentru-monumente.ro

Vezi detalii


http://ambulanta-pentru-monumente.ro

Centrul Solidaritatea

" Promovarea importantei
diagnosticarii timpurii a
sclerozei multiple

" Cresterea sanselor de
recuperare medicala dar
si de integrare sociala a
persoanelor afectate de
scleroza multipla

Centrul Solidaritatea a oferit pentru mai mult de 20 de persoane
diagnosticate cu scleroza multipla (SM) servicii medico-psiho-
sociale complementare tratamentului medicamentos, care au
contribuit la mentinerea functionarii zilnice si cresterea calitatii
vietii acestora. Aceste servicii au fost dezvoltate ca directie de
actiune strategica in cadrul proiectului, in urma desfasurarii
unei anchete psiho-sociale in randul a 280 de persoane
diagnosticate cu SM. Ancheta, desfasurata in perioada iunie-
august 2020, a surprins aspectele cu care se confrunta bolnavii
de SM din Romania si familiile acestora, cum se modifica
sistemul lor de relationare si care sunt elementele de suport pe
care le acceseaza. Rezultatele anchetei desfasurate sunt puse
la dispozitia tuturor membrilor Societatii Romane de Scleroza
Multipla pentru a putea dezvolta servicii centrate pe nevoile
beneficiarilor si vor fi utilizate pentru dezvoltarea de politici
sociale dedicate persoanelor cu SM.

Beneficiarii au participat la sedinte de consiliere psihologica,

la sedinte de kinetoterapie si, impreuna cu familiile, la 4
webinare cu specialisti din domeniile: nutritie, psihoterapie

si recuperare fizica. In plus, in cadrul proiectului, au fost
achizitionate echipamente profesionale necesare activitatilor de
kinetoterapie.

Fundatia Filantropia Timisoara, infiintata in ianuarie 2006,

a dezvoltat numeroase proiecte locale, regionale si chiar
internationale, cu peste 7.000 de beneficiari directi, din diferite
medii: victime ale traficului de fiinte umane, copii abuzati,
neglijati, cu risc de abandon scolar, copii si tineri cu merite
deosebite la invatatura, familii aflate in dificultate, persoane cu
dizabilitati, adulti si varstnici lipsiti de servicii medicale in zone
rurale izolate etc.



»Consilierea psihologica si terapia de grup imbunatatesc calitatea vietii persoanelor care
sufera de boli cronice. In cazul terapiei de grup, beneficiile cresc exponential, fiecare
participant imbogatindu-se din experienta si trairile tuturor celorlalti, de folos fiind si
faptul ca au aceeasi patologie si se simt intelesi si acceptati.”

— psiholog Andreea Sandra

sParticip saptamanal la sedinta de kinetoterapie si la sedintele de grup. Pentru mine,
personal, participarea la sedintele de grup m-a ajutat sa gestionez psihic mult mai

bine boala si neputinta adusa de ea, m-a ajutat sa ma relaxez si sa ma bucur mai mult
de viatd, s& am incredere in potentialul meu dincolo de boal4. in timpul sedintelor de
kinetoterapie, atmosfera nu este competitiva, ceea ce imi da posibilitatea sa particip cu
placere, relaxat, iar efectul este ca sunt de fiecare data bucuros ca pot inca face ceva si
constient de beneficiul fizic si psihic adus.”

— Matei, participant la studiu si beneficiar FFT in Timisoara

Perioada implementare: septembrie 2020 - februarie 2021*
Coordonator: Fundatia Filantropia Timisoara
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei
Acoperire: locala
Numar beneficiari: 300 de persoane diagnosticate cu scleroza
multipla
Website: http:/fft.ro
Vezi detalii *in contextul pandemiei de coronavirus SARS-CoV-2, anumite activitati din cadrul proiectului au fost amanate pentru a le

permite desfasurarea in conditii de siguranta.


http://fft.ro

-

" Remodelarea perceptiei
scolarilor despre
elemente definitorii de
cultura si civilizatie,
despre legatura acestora
cu muzeul si obiectele
lui, in cadrul unei
experiente de invatare
interdisciplinara non-
formala: scoala - muzeu

Caravana Muzeala

i ¥

Proiectul aduce cultura mai aproape de aproximativ 500

de elevi din clasele I-VIII din judetul Dolj, aflati in comunele
declarate defavorizate din punct de vedere socio-economic,
unde rata somajului depaseste cu mult media pe tara, iar parintii
sunt plecati la munca in strainatate, majoritatea copiilor fiind in
grija bunicilor.

Atelierele includ o serie de activitati educative si creative,

pe tematici specifice de istorie, etnografie, stiintele naturii,
ecologie / mediu. Totodata, sunt realizate si kit-uri educative,
cu materiale multimedia digitale (documentare), iar la finalul
proiectului, in toate scolile implicate, vor fi organizate expozitii
cu materialele handmade, realizate de catre elevii participanti in
cadrul atelierelor practice.

Proiectul este implementat de Muzeul Olteniei Craiova -
institutie publica de cultura, de importanta regionala, ce
actioneaza in scopul cunoasterii, educarii si promovarii /
revalorificarii patrimoniului cultural al comunitatii din zona
Olteniei.



,in urma discutiilor avute cu directoarea despre proiectele care sunt desfisurate in
Muzeul Olteniei si istoricul acestora, mi s-a parut oportun ca aceste initiative sa poata fi
accesate si de acei copii care nu pot ajunge la muzeu din diferite cauze, deseori limitarile
fiind unele de natura financiara. Prin acest proiect, multi elevi din zonele mai putin
norocoase vor avea acces la informatii de calitate si experiente de invatare deosebite.”

— Mihai Nicu Cristian, Pre Pay Sales Representative

»Proiectul cultural “Caravana Muzeald” va constitui, prin locatiile alese, o completare

a unor proiecte de pedagogie muzeala, ce se desfasoara de peste 12 ani la sediul
Muzeului Olteniei din Craiova, in spatiile interactive ale celor trei sectii, fiind sustinute
de catre muzeografi/arheologi din cadrul muzeului, pe toata perioada anului, in timpul
vacantelor scolare, dar si cu ocazia diverselor evenimente. Noutatea proiectului propus
este aceea ca este dezvoltat sub forma unor ateliere mobile, derulate in afara spatiului
muzeal.”

— Carmen Magdalena Paun, Sef Serviciu Marketing, Muzeul Olteniei Craiova

Perioada implementare: septembrie 2020- aprilie 2021*
Coordonator: Muzeul Olteniei
Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei
Acoperire: locala
Numar beneficiari: peste 500 de copii si profesorii lor
Website: https://muzeulolteniei.ro
Vezi detalii *in contextul pandemiei de coronavirus SARS-CoV-2, anumite activitati din cadrul proiectului au fost amanate pentru a le

permite desfasurarea in conditii de siguranta.


https://muzeulolteniei.ro

Velocity for our Community

= Completarea educatiei
scolare in domeniile
STEM (robotica) si soft
skills (prezentari, lucrul in
echipa)

® Apropierea de nevoile
educationale ale mediului
de afaceri

Prin activitati educationale de tip STEM, echipa de robotica
Velocity din Colegiul National “Gh. Munteanu Murgoci” a avut
ca obiectiv principal constituirea in sase scoli gimnaziale a cate
unui cerc de robotica cu cel putin 10 elevi membri si cate un
profesor coordonator.

Proiectul Velocity for our Comunity ajuta cei 100 de elevi
implicati sa lucreze mai bine in echipa, sa exerseze vorbitul
in public, sa impartaseasca experienta si sa-si dezvolte

si inteligenta emotionala. Simultan, robotica stimuleaza
creativitatea si ajuta la formarea logicii, a gandirii critice si a
capacitatii de a rezolva probleme.

Transformarea concreta pe care proiectul o aduce in comunitate
o reprezinta cele peste 350 de ore pe care membrii echipei le
petrec cu cele 6 grupuri de robotica, in primele 12 luni de la
implementare, dar si impactul pozitiv asupra membrilor Velocity,
in calitate de mentori si coordonatori ai proiectului.

Din anul 2009, ApEAL (Asociatia pentru Educatie Antreprenoriat
Leadership), creeaza si slefuieste un model de Educatie

pentru Succes, cu scopul dezvoltarii comunitatilor. Asociatia
propune prin proiectele selectate o alternativa experiential-
transformationala si o abordare multianuala.



sldeea realizarii acestui proiect a aparut firesc, ca urmare a curiozitatii elevilor care a
fost foarte mare inca de cand au auzit prima data cuvantul ,robotica”. Prin urmare, cei
din echipa au urmat cursuri de dezvoltare personala si au descoperit singuri ce este
robotica, au invitat mereu elevii curiosi care doreau sa descopere tainele acestei stiinte
la hub-ul echipei, iar acum isi doresc sa-si extinda activitatea catre alte sase scoli din
judet.”

— Serban Moldoveanu, fondatorul Asociatiei pentru Antreprenoriat Leadership
Bucuresti (ApEAL)

»Ma bucura mult orice forma in care pot contribui la mai binele celorlalti, iar programul
~oustine un ONG!” imi ofera exact aceasta oportunitate. Sunt foarte entuziasmata ca voi
avea sansa sa transform in realitate acest proiect in care cred si pe care-| consider util
pentru intreaga comunitate locala: elevi, profesori, parinti si chiar mediul de afaceri.”

— loana Grigore, HR Manager Orange Services, coordonatorul proiect

Perioada implementare: Proiectul a demarat in septembrie 2020, fiind inca
in desfasurare.”

Coordonator: Asociatia pentru Educatie, Antreprenoriat si
Leadership

Sponsorizare Fundatia Orange: 31.964 lei

Acoperire: locala

Numar beneficiari: 100 de elevi si profesorii coordonatori

Website: https://apeal.wordpress.com

Vezi detalii *in contextul pandemiei de coronavirus SARS-CoV-2, anumite activitati din cadrul proiectului au fost amanate pentru a le

permite desfasurarea in conditii de siguranta.


https://apeal.wordpress.com

" Promovarea teatrului ca
metoda non-formala de
educatie, reintegrare si
incluziune sociala, menita
sa incurajeze egalitatea la
nivel national

" Normalizarea
perspectivelor societatii
prin teatru, totul sub
mesajul-cheie ,toti
oamenii au drept egal la
libera exprimare"

1.D. Fest editia 21

Un proiect inedit de incluziune sociala cu ajutorul unor metode
inovative de invatare si constientizare prin exemple, jocuri si
ateliere interactive. Obiectivul principal al proiectului este de a
elimina stigmatul social si de a crea o punte de comunicare intre
tineri.

In perioada 24 august - 10 septembrie, prima etapa a festivalului
s-a derulat in 7 orase sub forma unei "Calatorii in copilarie".
Traineri si actori profesionisti au sustinut, la nivel local, ateliere
de formare dedicate unor trupe de teatru amator din Bacau,
Botosani, Timisoara, Campina, Brasov, Pitesti si Bucuresti.

n 2021, vor fi organizate ateliere de educatie non-formald
pentru tineri defavorizati din centre de plasament din judetul
Bacau. Astfel, peste 75 de copii vor avea oportunitatea de a
participa la ateliere de teatru si dezvoltare personala, organizate
sub indrumarea unor actori profesionisti si traineri specializati.

Proiectul a fost implementat de Asociatia Ingenious Drama, al
carui principal proiect este festivalul national de teatru Ingenious
Drama Festival (IDfest). Activitatile Asociatiei insumeaza de
asemenea proiecte culturale precum proiectia de Gala ,Sierra
Nevada”, festivalurile de film ,,Film mai aproape” si ,Ingenious
Film Festival” si proiectul local ,,ZidArt”.



,Prin aceasta noua initiativa, urmarim sa extindem latura de incluziune sociala a
proiectului I.D. Fest, apeland la educatia prin teatru ca un factor unificator, ce va aduce
impreuna diferiti spectatori dintr-un public defavorizat din judetul Bacdu. intrucat in

anii anteriori experienta spectacolelor de teatru si a atelierelor organizate in beneficiul
adultilor din penitenciarului Bacau a fost una edificatoare pentru noi, suntem increzatori
ca rezultatele vor fi mult peste asteptari si in acest an.”

— George Bogdan Bejan, Presedintele Asociatiei Ingenious Drama

»1.D. Fest este o parte foarte mare din viata mea, insumand aproximativ 8 ani de cand
sunt o parte activa si mai bine de 12 de cand ma fascineaza miscarea. Faptul ca

acest festival a inceput sa prinda radacini in comunitatea activa nu ma face decat sa

fiu extraordinar de mandru ca am ales sa fiu parte a acestui proiect. Ne propunem sa
incurajam dezvoltarea de initiative similare si in alte orase ale tarii si sa promovam teatrul
ca metoda non-formala de educatie, reintegrare si incluziune sociala.”

— Horia Pintilescu, Service Engineer Orange Services, fost organizator I.D. Fest si
membru al trupei A.C.T. Bacau

Perioada implementare: august 2020 - aprilie 2021*

Coordonator: Asociatia Ingenious Drama

Sponsorizare Fundatia Orange: 32.000 lei

Acoperire: regionala

Numar beneficiari: 75 de copii din medii defavorizate si peste 500 de

tineri implicati in festival
Website:

*In contextul pandemiei de coronavirus SARS-CoV-2, anumite activitati din cadrul proiectului au fost amanate pentru a le
permite desfasurarea in conditii de siguranta.


http://idfest.ro

Ambasador ,,Sustine un ONG!”

Important este sa vrei sa faci bine celor din jurul tau si sa nu
astepti ceva in schimb. Aplicati cu incredere si o sa descoperiti
»,Ce bine e sa faci bine”.

Shop Manager | Orange Romania

Coordonator al proiectului ,Salvam morile de apa” in cadrul programului
Sustine un ONG!

Consider ca voluntariatul reuseste sa ma echilibreze atat din
punct de vedere personal, cat si profesional. E o activitate care
poate produce o schimbare benefica in jurul tau, atat timp cat
esti consecvent si implicat.

Senior Business Development Executive | Orange Romania

Coordonator al proiectului ,,Centrul Solidaritatea” in cadrul programului
Sustine un ONG!

Cand sustii un ONG ai ocazia sa ajuti comunitatea in care
traiesti, sa sustii valorile in care crezi, sa cunosti oameni faini,
iar la finalul fiecarei zile ai o stare de bine, mai pretioasa decéat
ciocolata sau orice alta placere vinovata ai avea.

Billing Manager | Orange Services

Coordonator al proiectului ,,City Break in Muntii Cernei” in cadrul programului
Sustine un ONG!




Fiecare strop de energie sau de timp daruit neconditionat
conteaza. De multe ori nu ne implicam pentru ca avem impresia
ca am contribui prea putin, insa, acel ,,putin” poate insemna foarte
mult pentru cel care are nevoie de ajutor.

Regulatory Affairs Expert | Orange Romania

Coordonator al proiectului ,Ambulanta pentru monumente: mostenim
daruind” in cadrul programului Sustine un ONG!

Loc de mai bine este peste tot si implicarea fiecaruia poate face
ca lucrurile sa se imbunatateasca. Sentimentul de la finalul oricarui
proiect este incredibil si da dependenta.

Prepay Sales Representative | Orange Romania

Coordonator al proiectului ,Caravana Muzeala” in cadrul programului Sustine
un ONG!

Cei mai multi ne dorim sa devenim eroi de vreun fel, sa schimbam
lumea, sa avem impact memorabil. Mesajul meu este ca de fapt
suntem eroi, avem impact si schimbam lumea in fiecare zi, cu
lucruri marunte sau mai mari, in forme felurite. E important doar sa
fim muliumiti cu alegerea felului in care facem asta.

HR Manager | Orange Services

Coordonator al proiectului ,Velocity for our Community” in cadrul programului
Sustine un ONG!
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Centrul Digital
pentru Femel




Nevoia detinerii unor abilitati digitale de baza este esentiala,
iar pandemia a demonstrat acest aspect cu atat mai mult

In cazul femeilor care se afla deja in situatii de risc ca urmare
a saraciei, lipsei de educatie, statutului de imigrant sau a
violentei, absenta abilitatilor digitale contribuie si mai mult la
vulnerabilitatea lor

»Centrul Digital pentru Femei” este un program de educatie
digitala gratuita pentru femei, lansat de Fundatia Grupului
Orange in anul 2015. Programul include 320 de centre in

23 de tari si a sustinut de-a lungul timpului peste 40.000 de
femei in situatii dificile de viata.

Primul Centru Digital pentru Femei din Roméania a fost
lansat in Bucuresti in anul 2018. Programul are ca obiectiv
cresterea gradului de angajabilitate a beneficiarelor,
autonomia, independenta lor financiara, dar si increderea in
fortele proprii.

In anul 2020 doua noi proiecte au castigat finantare urmand
ca alte doua centre digitale sa fie deschise la Brasov si Sibiu
in anul 2021

Buget: 50.000 euro (contributie Fundatia Orange Roménia
si Fundatia Grupului Orange)

Numar beneficiari: 184 de femei (cu varste intre 14-82 de ani)



Competitia internationala
»<Amazing Women”

Adriana Linca (40 de ani), una dintre primele beneficiare inscrise in programul de alfabetizare
digitala ,,Centrul Digital pentru Femei“, a castigat competitia internationala ,,Amazing Women”,
organizata anual de Fundatia Grupului Orange.

Adriana a primit din partea Grupului Orange o finantare de 10.000 euro pentru a-si indeplini
marele ei vis: acela de a-si deschide propriul magazin de flori si de a deveni o femeie
independenta.

»A fost visul meu de cand ma stiu sa am propria mea florarie si sa pot sa imi castig
painea facand ceea ce imi place. Nici nu credeam ca mi s-ar putea intdmpla mie asa o
minune. Pur si simplu, n-am cuvinte s& exprim bucuria pe care o simt. imi vine s plang
intruna de fericire.”

— Adriana Linca




~competitia ,,Amazing Women” incurajeaza femeile vulnerabile sa-si dobandeasca
independenta financiara. Din 2016 si pana in prezent, 85 de femei dinamice si puternic
motivate din 14 tari au reusit acest lucru dupa ce au finalizat cu succes cursurile din
cadrul programului ,,Centrul Digital pentru Femei”. Fiecare dintre céstigatoare a primit
finantare, alaturi de mentorat si consiliere despre cum sa isi deschida o afacere. Suntem
foarte mandri de realizérile lor. li dorim Adrianei mult succes in aceasts noud aventura.”
— Francoise Cosson, Director Executiv Fundatia Grupului Orange

-




Incluziunea sociala a tinerilor vulnerabili,

cu ajutorul tehnologiei

Solidarity FabLab

Program de formare in domeniul productiei digitale, destinat tinerilor vulnerabili, pentru
a le creste capacitatea de angajare

¥
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Multi dintre tinerii ce provin din medii defavorizate fac
parte din categoria NEET, persoane care nu sunt incluse in
programe educationale, in cAmpul muncii sau in programe
de formare profesionala

Pentru acestia, vulnerabilitati precum saracia sau lipsa
educatiei, de multe ori pe fondul abandonului scolar
timpuriu, accentueaza dificultatile si ingreuneaza
posibilitatea de integrare socio-profesionala

Lansat de Fundatia Grupului Orange in anul 2014, programul
include astazi centre in 19 tari din Europa, Africa si Orientul
Mijlociu

n 2020, in contextul pandemiei provocate de noul
coronavirus, 52 de centre Solidarity FabLab din 7 tari si-au
adaptat activitatea pentru a raspunde nevoilor urgente din
sistemul sanitar si au produs aproximativ 200.000 de viziere
donate catre medicii din prima linie in numeroase spitale
locale

Primul Solidarity FabLab din Roméania a fost lansat in lasi
in noiembrie 2020. Programul are ca obiectiv cresterea
gradului de angajabilitate a 90 de tineri vulnerabili, prin
acces la cursuri de pregatire tehnica, consiliere in cariera si
oportunitati de angajare.

Buget: 47.000 euro (contributie Fundatia Orange Roméania
si Fundatia Grupului Orange)

Numar beneficiari: 15 tineri in perioada noiembrie-decembrie 2020, iar
programul continua si in 2021



Primul centru Solidarity FabLab din Roméania este implementat de Asociatia Fab Lab lasi la Fab
Lab lasi, primul spatiu din lasi afiliat retelei internationale #FablLab de coworking si makerspace.

Aici, tinerii invata cum sa utilizeze tehnici si instrumente de fabricare digitala precum design-ul
personalizat, CAD, software 2D, imprimare 3D, laser si vinyl cutter, masina de frezat CNC, sub
indrumarea unor cunoscuti specialisti locali. De asemenea, parcurg un modul de introducere

in electronica si de familiarizare cu instrumentele de documentare. in paralel, tinerii inclusi in
program au parte de sesiuni de consiliere in cariera si de oportunitati de angajare prin facilitarea
unor intalniri si discutii cu o serie de companii din judetul lasi, active in domeniul tehnologiei.

“Am gandit acest proiect sub motto-ul ,,acceseaza-ti viitorul” si cred ca parteneriatul
cu Fundatia Orange completeaza cu succes gama de servicii oferite deja de zona de
makerspace din Fab Lab lasi. Astfel, crestem implicarea in proiectele de formare sau
reconversie profesionala spre zona tehnologica, adresate tinerilor ambitiosi si pasionati,
dar cu posibilitati materiale limitate.”

— Dan Zaharia, Presedinte Asociatia Fab Lab lasi.



,Eu nu stiu prea multe lucruri despre IT si pot veni aici sa invat. in viitor, totul depinde de
tehnologie si e important sa stim cat mai multe. Fratele meu este pe IT, ma invata si el

lucruri noi. Se fac interviuri de acasa, nu mergi neaparat la birou, daca esti in IT.”
— Dumitru, 17 ani, beneficiar




fundatiaorange.ro

Facebook: Fundatia Orange
Twitter: @FundatiaOrange

LinkedIn: Fundatia Orange Romania Fundatia
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http://www.fundatiaorange.ro
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